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Dragi kolege suci!

Ne tako davno Sahovski suci vodili su Sahovske turnire prakti¢ki pomocu olovke i papi-
ra. Onda su imali glavobolje oko slaganja ispravnih parova, vodenja osobnog kartona za
svakog igra¢a, odredivanja ispravne boje figura, isl.

Ponekad su suci imali problema i s igra¢ima koji su se bunili na parove ili boju figura u
nekom kolu. Postojala je i sumnja u pristranost sudaca. Sve je ovo vodilo prema promje-
nama.

Razvoj tehnologije, a posebno racunalnih programa donio je veliku promjenu i u svijet
Sahovskog sudenja. Pojavili su se programi koji su promjenili funkciju suca.

Suci su razlicito reagirali na ovu promjenu, ali nitko nije mogao zaustaviti neizbjezno.
Programi su radili automatski ono $to se nekad radilo ru¢no. To je utjecalo na jedan vazan
faktor — VRIJEME. Parovi su postali dostupni u vremenu koje se mjerilo sekundama, a ne
kao prije minutama (ponekad i satima, ovisno o broju igraca).

Jedan program se uspio nametnuti kao najbolji u ovom podri¢ju. Taj program je, narav-
no, SWISS MANAGER.

Ova skripta Zeli Vam pribliZiti ovaj program i njegove mogucnosti. Upute smo pokusali
prilagoditi svima: kako vrhunskim profesionalcima, tako i onima skromnijeg informati¢kog
znanja.

Ukoliko ste uo€ili da se potkrala neka gredka, da su neke informacije mozda netocne,
promjenjene ili viSe ne vrijede, molimo Vas da nas obavijestite o tome, a mi éemo se potru-
diti ispraviti eventualne greske.

Koristili smo neke termine koji se razlikuju od termina u samom programu SWISS MA-
NAGER jer mislimo da su vi$e u duhu hrvatskog jezika.
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Swiss MANAGER (SKRIPTA - INTERNE UPUTE)

Tehnicki podaci

FIDE odobrenje (posljednje odobrenje na FIDE kongresu u Calviji u listopadu 2004.,
zatim za 4 godine)

Jednostavno rukovanje

Svicarski sistem: do 1200 sudionika / 46 kola

Kruzni sistem: do 46 kola

Ekipno Svicarski sistem: do 1200 sudionika / 150 ekipa / 46 kola
Ekipni kruzni sistem: do 1200 sudionika / 46 kola

Jednostavan i brz unos igraCa pomocu FIDE rating liste. Nacionalne rating liste mogu
se ubaciti iz Excel datoteke

Brzo i pouzdano odredivanje parova (uglavnhom za nekoliko sekundi)
Obrada nekoliko turnira istovremeno

Prikladan i brz unos rezultata

Informacije svih podataka iz svih kola dostupne u bilo kojem trenutku
Izlaz svih lista na ekranu, printeru ili tvrdom/floppy disku.

Podnosenje turnira za obracun ratinga (za FIDE) putem datoteke
Uspjesna programska primjena od 1986 za velike $ahovske dogadaje

Program radi na svi kompatibilnim IBM racunalnim modelima. Operativni sustav Win-
dows 98/NT/2000/XP

Redoviti update programa i rating lista
Povoljna cijena: 199 EURA za punu verziju i 99 EURA za light verziju

Raspolozive programske verzije

Program je raspoloZiv u 3 verzije:

Puna verzija:
Detalji su napisani iznad.
Cijena: 199 EURA
Light verzija:
Kruzni sistem analogno punoj verziji,
Svicarski sistem: do 50 sudionika / 11 kola,
Ekipni kruzni sistem analogno demo verziji do 6 ekipa,
Ekipni Svicarski sistem analogno demo verziji do 20 ekipa / 4 kola.
Cijena: 99 EURA
Demo verzija:
KruZzni sistem do 6 sudionika,
Svicarski sistem: do 50 sudionika / 4 kola,
Ekipni kruzni sistem do 6 ekipa,
Ekipni Svicarski sistem do 20 ekipa / 4 kola
Demo verzija je besplatna.
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Program Information rz| Informacije o programu
Swize-System and round robin pasing program SWI55-MAMAGER Svicarski | Beigesov sustay - program za sparivanje SWISS-MANAGER
Version 7.0.0,200 for IBM, last change 2007/10/25 Prikaz 7.0.0.200 za 1BM, zadnja promjena 25.10.2007
‘wiitten and copyright (] by Dipl. Ing. Heinz Herzog Sva prava pridians (c] sulor dipl ing. Heinz Heizog
A1230 Vierna, Johann Teulely. 39-47/7/9 A-1230 Vienna, Johann Teulelg. 39-47/7/9
e-mail: b i ager. al. it/ awizs at w-mail: hh at. by : httped al
User: Konranik: Zagieb Chezs Union
Mainlicence: - Moja bcenca: -
Serial no.: Sevigrki beoj: 20020522
Version: Tull version Inacica: kompletna
W DK | " 3

2. Instalacija programa

2.1. Instalacija SwissManagera

Program je moguce skinuti sa http://swiss-manager.at/unload/SwissManagerSetup.
exe.

Nakon toga pokrenete SwissManagerSetup.exe, te se instalacijska procedura sama po-
kre¢e. Pratite upute tokom instalacije. Stvaraju se potrebni folderi i datoteke neophodni za
rad SwissManagera.

Nakon zavrSetka instalacije startajte SwissManager. Pojavljuje se izbornik kojim odredujete
Zelite li koristiti Demo verziju ili Cete unijeti odgovarajuéi 9-znamenkasti kod kojim aktivira-
te Light ili Potpunu verziju programa, te klikom na [OK] zavrSavate instalaciju.

U Windows XP pod All Programs stvara se programska skupina SwissManager, te u
njoj linkovi SwissManager, te Uninstall SwissManager.

Vazno: Ako ste koristili verziju nizu od 7.0.0.0 potrebno je potpuno deinstalirati tu verziju, te
nakon toga startati instalaciju za verzije 7.0.0.0 ili vie.

Napomena: Ako koristite Demo verziju uvijek mozete unijeti 9-znamenkasti kod tako $to
kliknete na {specijalno/instaliraj...}.

2.2. Update rating lista
Update rating lista moguce je realizirati na dva nacina:
— FIDE rating lista

Preko {Internet/Nadogradnja FIDE-rejtingliste} automatski Swiss Manager osvjezava
FIDE rating listu preko http://www.fide.com/ratings/download/players_list.zip, te
podatke upisuje u datoteku koja se nalazi u putanji C:\Documents and Settings\
[Korisni€ki raun]\Application Data\SwissManager\SCHACH.INT. Na kraju startati
SwissManager.

— FIDE i CRO rating liste

Preko Web stranice preuzeti datoteku http://www.crochess.com/download/sm.zip.
Raspakirati zip datoteku u kojoj se nalaze datoteke RatigNat.dat i Schach.int u C:\Do-
cuments and Settings\[Korisnicki racun]\Application Data\SwissManager\. Na kra-
ju startati SwissManager.
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Vazno: Opisani postupak vrijedi za Swiss Manager verzije 7.0.0.0 i viSe. Ako koristite nize
verzije umjesto C:\Documents and Settings\[Korisnicki racun]\Application Data\Swis-
sManager\, sve radite u C:\Program Files\SwissManager\.

Napomena: Oznaka [Korisni€ki racun] koristi se do verzije Windows XP gdje se spre-
maju vase postavke programa. Vrlo jednostavno to mozZete provjeriti tako Sto kliknete na
tipku Start u Windowsima, te kliknete na Run..., upiSete command i pritisnete <Enter>,
nakontogaunesetenaredbusetipritisnete<Enter>.PodvrijednostiUSERNAME=[Korisnicki
racun] se nalazi trazeni podatak.

3. Pokretanje novog turnira

Preko {Datoteka/Novi turnir...} pokrecete novi turnir. Sada se pojavljuje izbornik za odabir
turnirskog sustava. Ponudeni su sljedece vrste turnira:

— Svicarski sistem,

- Kruzni sistem,

- ekipni kruzni sistem i

- ekipni Svicarski sistem.

U Svicarskom sistemu (s ekipnim kriterijima) odredivanje parova je identi¢no kao u obi¢nom
Svicarskom sistemu. Osim podataka o igra¢ima moraju se unijeti i ekipni podaci. Moguce
je, tijekom odredivanja parova, postaviti da se igraci iste ekipe ne mogu spariti medusobno.
Na kraju turnira se mogu isprintati ekipni rezultati {Liste/Ekipni parovi/rezultati}.

Select tournament type x| Odaberi turnirski sustav E|
il type Sustav tumnira

' Swiss System
" Swiss System [with team Tie-Break)

& Svicarski sustav

© Svicarski sustav (s ekipnim kiiterijima)

" Swiss System for teams  Svicarski sustav ekipno
" Round robin (" Bergeiov sustay
" Round robin for teams " Bergerov sustay ekipno

X Owadi |

Izaberete odgovarajuci sistem turnira i potvrdite s [OK] ili <Enter>. Sada se pojavljuje
izbornik, gdje upisujete ime pod kojim ¢e taj turnir biti snimljen na hard disk. PredloZeno je
snimanje u mapu TURNIERE. Zadanu mapu mozete promijeniti u izborniku ({specijalno/
Opcije...}).

Ekstenzija datoteke ovisi o tipu turnira:
— .TUN za Svicarski sistem,
— .TUR za kruzni sistem,
— .TUT za ekipni kruzni sistem,
— .TUM za ekipni Svicarski sistem.
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n, Youth, Opén,_LI0G_2004. TN ISKB TUN-Datel
[ Asian_Youth_Open_L10_2004.TUN 16K TUN-Datel
[Asian_Youth_Open_U12_2004,TUN 16K TUN-Datel
[Asian_Youth_Open_LI14_2004.TUN ISKE TUN-Datei
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(CZE_Friendship_tournament_IMb_2004.TUR BKE TUR-Datel
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Documents CICRO rating
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HSS
_.) LHUSS
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D sakotx
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Nakon toga se pojavi izbornik Podaci o turniru. Tu se upisuju turnirski podaci.

Daljnje aktivnosti ovise o tipu turnira:

— Svicarski sistem: Otvoren je izbornik Unos igraéa. Nakon $to su svi igradi upisani,
mozete poceti odredivati parove prvog kola.

— Svicarski sistem (s ekipnim kriterijima): Otvoren je izbornik Unos ekipa. Nakon $to
su upisane sve ekipe, otvara se izbornik za unos igra¢a. Nakon §to su svi igradi
upisani, mozete poceti odredivati parove prvog kola.

— Ekipni Svicarski sistem: Otvoren je izbornik Unos ekipa. Nakon $to su upisane sve
ekipe, otvara se izbornik za unos igra¢a. Nakon Sto su svi igraci upisani (takoder je
moguc¢ upis igraca i ekipa naknadno) mozete isprintati sastave ekipa ({Liste/Osno-
vni sastavi}) i provjeriti podatke. Ekipe ¢e automatski biti sortirane (ako je izabrano
.sortiraj startnu listu automatski“ u Izborniku Podaci o turniru) po ekipnom ratingu
(Vidi {Unos/Preslozi...}). Nakon $to su ekipe i igraCi upisani moze se spariti prvo
kolo. Odredivanje parova radi se analogno normalnom Svicarskom sistemu. Unos
rezultata je analogan ekipnom kruznom sistemu.

Round robin pairings .5.]

©arti

o H.mplmummgd
" Randomly by drawing

Pairings
+ Standard round robin
" Rutsch-System
€ Schevemnger System
" Manual Pairings-setting

Round order at more than one round
¢ 1.23.123..

C 11.2233..

€ 1.2.3...3.1.2 [iregular]

Press OK to execule pairings or set

pairings by hand.
W X Cancel |

Bergerov sustav E|
Sortiraj
(+ Onako kako su unijeti igraci
" Slucajno izvlacenje

Parovi

(+ Standardni Berger parovi
(" Rutsch-System

" Scheveninger System

" Span kako Zelif
P handizch eingeben [ohne uberprifung)

Stizni OK za parove kola ili namjesti kako Zelid
Rucno sparivanje.
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— Kruzni sistem: Otvoren je izbornik Unos igra¢a. Nakon $to su svi igraci upisani,

moZzete poceti odredivati parove prvog kola {Parovi/lzbornik Parova...}.

Na raspolaganju su Vam sljede¢e mogucnosti:

Standardni kruzni sistem

Rutsch-sistem: Ideja je spasiti vrijeme jer se parovi jednostavno odreduju. Jedan
igra¢ ima fiksno mjesto, ostali ,klize na sljedeé¢e mjesto.

Scheveninger Sistem: (mogucénost samo u ekipnom kruznom sistemu s 2 ekipe).
Ovdje svi igraci iz jedne ekipe igraju protiv svih igraca druge ekipe.

Ako se odredivanje parova razlikuje od ovih odredivanja parova, morate izabrati
izbor ,Spari kako zelis$“. U ovom slucaju nakon [OK] je otvoren izbornik ru¢no
odredivanje parova, inace su odredeni parovi.

Ako je polje ,ponovno* u izborniku Podaci o turniru vec¢e od 1, vidljiv je izbor za
redoslijed kola (kao na slici).

Npr. kod 2 ponavljanja (prva i uzvratna partija) moze se izabrati da je uzvratna
partija odmah nakon prve podudarnosti (1,1,2,2,3,3,...) ili ¢e se uzvratne partije
igrati nakon prve runde (1,2,3,...,1,2,3...).

U slucaju parnog broja sudionika svi igraci su spareni. U slu€aju neparnog broja
igraca jedan igrac je nesparen.

Nakon odredivanja parova mogu se upisati datumi. To je moguce preko izbornika
{Unos/Datum...}. Unos datuma nije nuznost, a mozete to uciniti i kasnije.

Odredivanje parova je sada gotovo i parove svih kola mogucée je prikazati/tiskati
s {Liste/Parovi}. Unos rezultata analogan je Svicarskom sistemu (Vidi unos
rezultata Svicarski sistem)

— Ekipni Kruzni sistem: Izbornik unos ekipa je automatski otvoren. Nakon sto su sve

ekipe upisane, izbornik odredivanje parova (analogan normalnom kruznom sistemu)
je otvoren automatski.

Ako se odredivanje parova razlikuje od standardnog odredivanja parova, morate
izabrati izbor ,Spari kako zeli§“. U ovom slu€aju nakon [Ok] otvoren je izbornik
ru¢no odredivanje parova, inace su odredeni parovi.

Nakon toga je otvoren Izbornik Unos igra¢a. Nakon $to su svi igraci upisani za
sve ekipe, unos se moze provjeriti (igrate mozemo takoder upisati kasnije) s npr.
{Liste/Osnovni sastavi}.

Ovisno o natjecanju mogu biti neophodni razli€iti koraci. Postoje 3 temeljne va-

rijante:

— Upisani su samo ekipni rezultati. Primjer kada igraci nisu upisani. Zato
izbornik unos igrata moze biti zatvoren. Odredivanje ekipnih parova moze se
sada pokazati s {Liste/Ekipni parovi/rezultati} i 1. kolo moze pocCeti. Nakon
toga se mogu unijeti ekipni rezultati. Zatim moze poceti drugo kolo i tako
dalje. Poslije kraja zadnjeg kola, kona¢an poredak se moze prikazati/tiskati s
{Liste/Privremeni/konacan poredak} ili {Liste/Tablica/poredak}.

— Upisani su igraci i odredivanje parova prema osnovnom sastavu. Ovo je
dobro za brzopotezne turnire koji se igraju u jednom danu gdje gotovo nitko
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nema rezerve. Nakon unosa igraCa odredivanje parova je napravljeno s {Pa-
rovi/Parovi fiksirane liste}. Nakon toga prvo kolo {rd/1} moZe se prikazati/
tiskati s {Liste/Zapisnici meceva} i me¢ moze poceti.

— Upisani su igraci i odredivanje parova za svako kolo je ruéno. Ovo je
dobro za turnire gdje mnoge ekipe imaju rezerve. Nakon toga odredivanje
parova prvog kola {rd/1} mora biti napravljeno s {Unos/Rezultati...}. Spari-
vanje je integrirano u izbornik za unos rezultata. Detalji su opisani nize ,Unos
rezultata (ekipni kruzni sistem)“. Zatim se prvo kolo {rd/1} moze prikazati/
tiskati s {Liste/Zapisnici meceva} i meC moze pocCeti.
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4. Unos igraca

Ovaj izbornik ima 3 cjeline.
- {Unos/Unos igraca...} Unos novog natjecatelja
- {Unos/Igraci...} Prikaz/promjena podatka o natjecatelju
- {Info/Rating lista(e)...} Trazi natjecatelja u rating listi

,unos igra¢a“ se sastoji od 2 dijela:

U gornjoj polovici je rating tablica, a u donjoj polovici je tablica igraa. Visina tih tablica
moze se promijeniti sa zelenim klizacem izmedu tablice koriste¢i misa.

Tijekom ekipnih turnira (kao na slici), dodatni popis je pokazan zdesna za izbor ekipa. Izbor
~trazi u rejting listi“ koristi se samo u Austriji.

Rating tablica se upotrebljava samo za prikaz. Tu se ne mogu upisivati podaci za turnir. Sa
tipkama <1>, <> (ako smo u rating tablici) ili s mi§em moZe se izabrati odgovarajuéi su-
dionik.

U tablici igra¢a su prikazani svi upisani igraci. Ovdje mozete promijeniti podatke direktno.
Ako kursor prenesemo u sljedecu kucicu, (npr. s <Enter> tipkom)onda je tekst automatski
oznacen (plavo oznacen). Ako probamo nesto upisati, stari (oznaceni) tekst je automatski
izbrisan. Ako Zelite promijeniti samo dio teksta (npr. ime igraca), tada morate pritisnuti
<Enter> tipku (ili kucica mora biti opet izabrana s miSem) i time otkazati izbor.

Vazno: Tablica (tablica ratinga i tablica igraca) se moze sortirati tako da se klikne na za-
glavlje odgovarajuceg polja (npr. provjeravajuci da li su svi datumi rodenja upisani).
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Vazne tipke (omoguceno samo ako odgovarajuci objekt ima fokus (vidljiv)):

tipka Akcija

<ALT> + <Q> Kursor je stavijen u polje ,Ime ili kod*.

<ALT> + <W> Oznaé,en' je popis ekipa. Sadq mozZemo izabrati Zeljenu ekipu s <>, <|>.
Moguce je samo za ekipne turnire.

<ALT> + <E> Rating tablica prima fokus. Sada Zeljeni igra¢ moze biti izabran s <t>, <|>.

<ALT> + <S> Tablica igraca prima fokus. Sada Zeljeni igra¢ mozZe biti izabran s <t>, <|>.

Rad s tablicom (analogno Excelu):

tipka Akcija
<Enter> Mijenjanje izmedu odabranog teksta (plavo) i neodabranog teksta.
<Tab> Kursor se prenosi u sljedecu kucicu.

<Shift> + <Tab>
<>

<>

<o5>

<&«>

<>

<>

<Esc>

Kursor se prenosi u prethodnu kucicu.

Analogno <Tab> (ako je tekst u kucici odabran (plavo)).

Analogno <Shift> + <Tab> (ako je tekst u kucici odabran (plavo)).
Kursor se pomakne jedan znak u desno (ako tekst u kucici nije odabran).
Kursor se pomakne jedan znak u lijevo (ako tekst u kucici nije odabran).
Kursor se pomakne jednu kucicu prema dolje.

Kursor se pomakne jednu kucicu prema gore.

Stari tekst kucice ce biti vracen.

Sljedeci podaci o igracu su upisani:

Polje

Opis. Primjeri.

Prezime

Ime

Akademska titula
Sahovska titula
Nacionalni rating
Medunarodni rating
Datum rodenja
Spol

Federacija

Tip

Grupa
Identnumber
FIDE-broj

lzvor

HrvaTska UDRUGA SAHOVSKIH SUDACA

npr. prof., dr.sc, mr.sc., b.sc., ....

npr. IM, GM, WGM, FM,...

mora biti izmedu 0 i 2999

mora biti izmedu 0 i 2999

u formi yyyy/mm/dd npr. 1974/12/30

npr. W..Zena, C..ra¢unalo, M ili praznina..muskarac
Fide-kod npr. AUT, GER, CRO

slobodno upotrebljiv, npr. za specijalnu nagradu
slobodno upotrebljiv

nacionalni jedinstveni identifikacijski broj npr. 06742 (za Austriju)
Jjedinstven identifikacijski broj FIDE npr. 1600320

iz koje je rating liste igrac upisan:

CRO iz hrvatske rating liste,

AUT iz austrijske rating liste,

FID iz Fide rating liste,

GER iz njemacke rating liste,

ITA iz talijanske rating liste,

SWZ iz Svicarske rating liste,

11
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Klub

Ime kluba
BNo

MNr
Kratko ime

Korekcija poretka

Status

SNr

4.1. Opis naredbi

Naredba

HUN iz madarske rating liste,

CZE iz ¢eSke rating liste,

SVK iz slovacke rating liste,

DEN iz danske rating liste,

Praznina unos rucno.

Vazno: Polje je neophodno za rating obracun. Sa {specijalno/rating
files} upisani su samo Identnumber igraci s izvornim AUT ili prazni-
nom (za Austrijski rating obracun).

broj kluba npr. 48 za Sahovski klub Zagreb

npr. Sahovski klub Zagreb

broj plo¢e (samo za ekipne turnire)

broj ekipe (samo za ekipne turnire).

Polje Korekcija poretka ima efekt na poredak (vidi kriterije) i obi¢no je
0. 0 nema utjecaja na poredak. S ovim poljem je moguce ruéno pro-
mijeniti poredak ako je potrebno. Primjer: Igrac A (pocetni startni broj
35) i Igra¢ B (pocetni startni broj 53) imaju iste bodove/kriterije. Zatim
program sortira po pocetnom startnom broju i izlazi bez poretka za
drugog igraca. Kada bi trebao igrac¢ B biti prije igraca A tada morate
postaviti Korekciju poretka na 2 za Igraca A i 1 za Igraca B.

Statusni pokazivaé. Koristi se samo u kruznim turnirima. Ako je igra¢
odustao njegovi bodovi se ne radunaju u konacni poredak (obicno ako
Jje igrao manje od 50% partija) tada moZete unositi -. Tada se odigrani
rezultati stavljaju u () na listama i ne broje se za konacni poredak. Ako
se bodovi trebaju bodovati unesite +.

Pocetni startni broj. Dodijeljen programom i ne moZe se promijeniti.

Akcija

[ruéno unos]:

[izbrisi]:

[prihvati]:

[specijalni izbor]:

12

pokazuje prazan red u tablici igraca. Kursor je na polju ,ime*. Sada
moZe uci novi igra¢. Ako unesete samo prvi znak, broja¢ igraca
povecava se za 1 i pokazuje se drugi prazan red. Kada ste gotovi sa
prvim igracem, moZete skociti sa <|> direktno na polje ,,ime* u prazni
red. Sada moZete unijeti drugog igraca itd. Ako se igrac¢ ubacuje s ra-
ting liste, izaberite polje ,Ime ili kod” ili s misem ili s <ALT> + <Q>.
Vazno: U polje ,Prezime/ID broj*, takoder se moze unijeti (Austrija)-
Identnumber. Ako je igra¢ pronaden u austrijskoj rating listi, on c¢e biti
automatski uklju¢en u turnir.

brise oznacenog igraca sa turnira.

izabrani igrac u rating tablici je kopiran u tablicu igraca i tako je ukljucen
u turnir (ako vec nije). Ovaj test je ucinjen na provjeravanju FIDE-Broja
i Identnumber (ne Imenal).

ovo aktivira neka ulazna polja i 2 tipke. Po unosu Zeljenog izbora (indi-
vidualna polja su povezana s logickim ,I*) pretraga moZe poceti s
[pocetna pretraga]. Npr. trazite sve hrvatske igrace s nacionalnim ratin-
gom > 2400: nacionalni rating od: 2400 do: 3000, federacija = CRO

HRVATSKI SAHOVSKI SAVEZ
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Polje ,broj sluéajnih igraca“ je koristeno u odabiru igraca za test tur-
nire. AKo je broj upisan ovdje, druga polja su ignorirana. Igraci su
uvijek uzeti iz hrvatske rating liste.

Pocinje posebnu pretragu. Potpuno pretraZi rating listu i rezultat
prikaZe u rating tablici.

[prihvati]: Svi igraci u rating tablici su ukljuceni u turnir.

[pocetna pretragal:

4.2. Unos igraca za ekipne turnire.

Unos je prema metodi opisanoj ispod, s razlikom, da ekipa u kojoj je igra¢ mora biti izabra-
na u Popisu ekipa ranije. Ekipni broj (TNo) se takoder moze unijeti (ili promijeniti) u tablici
igraca. Broj ploce (BNo) je postavljen i automatski pocinje od 1.

4.3. Unos igraca sa rating liste
Unos s rating liste je vrlo jednostavan i brz. Otvara se izbornik za unos igraca, kursor je
postavljen na polju ,Ime ili kod*.

Ako kursor nije tamo, moZe se postaviti u to polje s tipkama <ALT> + <Q> (ili s miSem).
Sada unesete ime (Cesto samo prva 3-4 znaka) i stisnete <Enter>.

Mame or code: |Kaspamv Ime ili kod: |

U rating tablici pronadeni su i prikazani svi igraci. Rating lista ima fokus. Sada odgovarajuci
igraé moze biti izabran s tipkama <1>, <> ili klikom mi§em. S <Enter> (aktivira se [OK]
tipka) (ili dupli klik igraCa u rating tablici) izabrani igra¢ u rating tablici je kopiran u tablicu
igraca i tako smo ga ukljudili u turnir (ako vec nije ukljucen).

Vazno: Ako je viSe raspolozivih rating lista, mozete pretrazivati po odredeno;j listi. Primjer:
Utipkajte Portada,FIDE i stisnite <Enter>. Trazimo samo u FIDE rating listi. Mala i velika
slova ne Cine razliku.

Broj igraca na turniru je pokazan u statusnoj liniji pod ,,Cnt".

bled02_men.TUM Tm:141 Cnt:838 Rd:14 Screen Test matut Tm:5 Cnt17 Rd:5 Monitor

Sada mozemo traZiti sliedeéeg igraca. S * i <Enter> ili samo <Enter> su pokazani svi za-
pisani igraci u tablici igraca.
4.4. Unos igraca bez rating liste

Ako igra¢ nije na rating listi, podaci o njemu se moraju unijeti ruéno. Klikom na [ru€ni
unos] pokazan je prazan red u tablici igra¢a. Kursor je na polju ,ime*“. Sada se moze unije-
ti novi igrac. Ako je igrac€a trebalo unijeti preko rating liste izaberemo polje ,Ime ili kod® ili
s miSem ili s tipkama <ALT> + <Q>.

5. Podaci o turniru

Izbornik Podaci o turniru se pokrece preko {Unos/Turnir...}. Tu se upisuju i mijenjaju po-
daci o turniru.

HrvaTska UDRUGA SAHOVSKIH SUDACA 13
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Ovisno o tipu turnira, potrebni su drugadiji unosi.
Izbornik je podijeljen u 7 cjelina (Generalno, Kriteriji, Lista, Po plo¢ama, TurnirBr., Titule

FIDE,
1)
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ostalo):

Generalno

Vecina polja je razumljiva sama po sebi.

Polje ,Napomena“ se koristi za osobne poruke. Nece biti prikazano ni na jednoj listi.
Broj turnira je neophodan za izratun Austrijskog ratinga zbog identifikacije turnira.
Za Svicarske sisteme (pojedinacno i ekipno) za nesparenog igraca/ekipu moZe se
postaviti broj bodova. Bodovi ¢e se dati automatski nesparenom igracu/ekipi (za
odredeno kolo), kada otvorite izbornik za upisivanje rezultata.

U izbornom polju ,Sortiraj/Prikazi“ odlucujete hoce li poCetna startna lista biti
sloZzena po nacionalnom ili medunarodnom ratingu. U slu¢aju sortiranja prema na-
cionalnom ratingu, medunarodni rating ¢e se koristiti samo ako igra€ nema nacional-
ni rating. Suprotan slu¢aj je analogan. Ako je rating isti, razvrstavanje se vrsi prema
tituli (GM, WGM, IM, WIM, FM, WFM, NM, WNM, CM, WCM) i abecedi.

Dva izbora ,Rejtingira se” su samo informacijskog karaktera. Nece biti prikazani ni
na jednoj listi.

Izbor ,provjeri ostale plo¢e” je raspoloziv samo u ekipnim turnirima. Ako je on iza-
bran, poruka se prikazuje u izborniku odredivanje Parova/Rezultata (ako se osnov-
na postava mijenja). Primjer: Postava: Igra¢ A Plo¢a 1, Igra¢ B Ploc¢a 2, Igra¢ C
Plo¢a 3 == > U mecu: Igra€ B Plo¢a 1, Igra¢ C Ploca 2 je ok, Igra¢ B Plo¢a 1, Igra¢
A Plo¢a 2 poruka je pokazana.

S [Kopiraj turnirske podatke] moZete kopirati sva polja (i sve datume) ve¢ postojeceg
turnira. (npr. za grupu B od grupe A).

Neka polja kao na primjer ,Broj plo¢a“ ili ,ponovno* su promjenjiva samo ako je
trenutno kolo 0.

Polje ,ponovno* je obi¢no 1 samo kada ima viSe kola (npr. partija i uzvratna partija).
Vrijednost je tada 2 ili viSe.

U slu€aju ekipnog Svicarskog sistema moZe se pokazati da li se odreduju parovi
prema ,me¢ bodovima“ (2 boda za pobjedu, 1 bod za nerijeSeno i 0 bodova za po-
raz) ili ,bodovima“ (normalni bodovi). Ako su ,me¢ bodovi“ izabrani, tada su oni
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predloZeni pri raCunanju kriterija prema ,me¢ bodovima“ umjesto ,bodovima“.
Takoder mogu biti dodijeljeni ,me& bodovi“ za nesparenu ekipu.

Polje ,po god. rodenja“ definira dobne grupe. Postavke su automatske. U14, U16,
U18, U20, S60 s ,krajnjim datumom® 06.06.2008 znadi taj ,tip“ polja u igrackom
izborniku je dan kako slijedi:

Grupa Od do

u14 1994/06/06 2008/06/06
u16 1992/06/06 1994/06/05
u18 1990/06/06 1992/06/05
u20 1988/06/06 1990/06/05
S60 1901/01/01 1948/12/31

Vazno: Kod seniora je vazna samo godina.

Dopustena su samo slova ,U“ i ,S*. Unositi se mora uzlazno.

Ako su polja ,po god. rodenja“ ili ,krajnjim datum® promijenjena ,tip“ polja moze

biti opet odreden u izbornicima ({specijalno/Opcije...}).

Ako su ulazni podaci neispravni, pokazat ¢e se odgovaraju¢a obavijest o pogresci.
2) Kriteriji

Najvazniji kriteriji (za turnire po Svicarskom sistemu su: Buchholz i Fide kriterij) po-

stoje u odsjeku ,Generalno” u odgovaraju¢em izboru. Ako je potreban drugi kriterij,

mozete klikanjem ,poseban” (u generalnom odsjeku) automatski doci u kriterij

odsjek.

U gornjoj polovici su pokazani svi raspolozivi kriteriji za ovaj tip turnira. NiZza polovica
je prazna. Kad kliknete na odgovarajuci kriterij u gornjoj polovici, kriterij je kopiran u
nizu polovicu. Konacni poredak je odreden ovom naredbom.

Naredba Akcija
[Ukloni kriterij]: Ukloni odabrani Kriterij.

Otvorena za odabrani kriterij (moguce je samo za nekoliko

[Promjena Parametra]: P ;
kriterija) za promjenu parametara.

[Line-1]: Zamjeni izabrani kriterij s prethodnim kriterijem
[Line+1]: Zamjeni izabrani kriterij sa sljedecim kriterijem
[IzbriSi sve kriterije]: Uklanja sve odabrane kriterije

Neki kriteriji su zadrzani iz povijesnih razloga, zato $to se uvijek raCunao konacni
poredak. Detaljnije u poglavlju ,Kriteriji (odredivanje kona¢nog poretka)*

3) Lista

Specijalne nagrade: (Samo za turnire po Svicarskom sistemu) polje ,Planirano/ka-
tegorija” definira maksimalan broj nagradenih po kategoriji. Ako je vrijednost 0 po-
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4)

5)

6)

7)

kazuje se prvih 8. ,Rejting“i,do* su polja koriStena u definiranju rating skupina: npr.
0 do 1400, 1401 do 1800, itd. Pet kucica se koristi za izbor koje Ce se kategorije
pokazati. Ako se izabere ,prilagodi prema grupi polja“, za svaki drugi tip (U12,
U14, ...) tiskan je poredak. Statusna linija je tiskana na kraju svake liste.

Po plo¢ama

Ovaj dijalog je automatski otvoren ako je izabrana plo¢a- ili igra¢ performans-Lista u
meniju. Ovdje mozete izabrati ,Razvrstavanje” sa te liste. S ,minimum partija“
moze biti pokazano koliko partija mora igraC minimalno imati prije nego $to se on
pokaze. U slucaju nule svi igraci su pokazani.

TournirBr.
Austijski turnirski broj.

Titule FIDE (Samo za medunarodne turnire, gdje se mogu osvajati titule FIDE)

Ovaj dijalog je automatski otvoren ako su u meniju izabrani FIDE-naslovi-liste {Info/
Fide-Titule-Info}. Ovdje mogu biti uneseni razliciti podaci sa FIDE-titule liste ili FIDE
naslove-potvrde-liste.

Ostalo

Po defaultu se automatski razvrstavaju parovi. Ako unosite podatke u postojeci tur-
nir preporuceno je odabrati ,ne sortiraj“. Tako su parovi u Listi Parova pokazani u
rasporedu unosa.

Klju¢ Baze Podataka se koristi za upload turnira u bazu podataka Wiener-Zeitung.
Ovdje je vise od 1900 turnir-baza podataka.

Tournament type je za internu upotrebu programera.

6. Klubovi ili ekipe

Ekipni unos se poziva preko izbornika {Unos/Ekipe...}. Koristi se za upisivanje i mijenjanje

ekipa.

L L I I T | a1 | [ T " el J o=

Wame o code | T

Unosi se naziv ekipe, Skraéeni naziv, Klupski broj (CNo, BrKiI), kapetan ekipe, Ekipni kod
(bilo koji tekst maksimalno 4 znamenke), odustajanje, rankcorr, grupa (Gr) (bilo koji tekst
maksimalno 4 znamenke, info (bilo koji tekst maksimalno 10 znamenki), PtsAdd je upisan.
Unos je isti kao u Excelu.
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Polja rankcorr i PtsAdd imaju efekt na privremeni/kona€ani poredak ako su odgovarajudi
kriteriji (Ru€ni unos u polju rankcorr u ekipnom izborniku [6], Bodovi (bodovi igraca + kva-
lifikacijski bodovi) [42]) izabrani.

Ako ,Skraéeni naziv“ nije upisan, naziv ekipe se automatski prepisuje.

Opis komandnih naredbi:

Naredba Akcija
[1zbrisi] ekipa (svi igraCi ove ekipe) je potpuno izbrisana. Kruzni sistem.
[Slucajni] redoslijed ekipa je odreden nasumicno.
[Br+1] izabrana ekipa je zamijenjena sa sljedecom ekipom.
[Br-1] izabrana ekipa je zamijenjena s prethodnom ekipom.
(Samo za ekipne kruzne turnire) izabrana ekipa je iskljuCena (ali nije
[odustajanje] izbrisana) sa turnira. U tablici moze biti odlu¢eno da li se bodovi za (finale)
poredak broje ili ne.

7. Mjesto

Izbornik Mjesto je pozvan s menijem {Unos/Mjesto...}. Koristi se za unos i mijenjanje Mje-
sta i Organizatora na Ekipnim Kruznim Turnirima.

Ovaj izbornik je poseban za austrijsku Bundesligu. Kod ligaskih natjecanja mecevi se po-
nekad igraju u razli¢itim mjestima. Zato mjesto i organizatora mozete unijeti za svaki ekip-
ni par.

Unesena mjesta su zapisana u PGN-datoteci ({specijalno/PGN datoteke...}) ako je izbra-
no ,mjesto ovisno o kolu“.

8. Datum

Prozor Datum se poziva s menija {Unos/Datum...}. Koristi se za upisivanje i mijenjanje da-
tuma pojedinih kola. Unos datuma nije obavezan. Na nekim listama su prikazani datumi.

B Dates dialog B Raspored kola

17.00
2003/11/29 14.00
2003/11/30 10.00
2004/01/22 17.00
2004/01/23 14.00
2004/01/24 14.00
2004/01/25 10.00
2004/03/18 17.00
2004/03/19 14.00
2004/03/20 14.00
2004/03/21 10.00

Updaln|./nx|xt:mm|| U“‘|J“ xﬂhﬁ|

|:|s|“|=lﬂ|m|m |‘-I |Q|N [

Ovdje su upisani datum i vrijeme svakog kola. Dovoljno je napisati mjesec i dan. Godina
se dopunjuje tekuéom godinom. Vrijeme se unosi u bilo kojem formatu (Maksimum 12
brojeva).
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Vazno: Ako sva kola poc€inju u isto vrijeme, onda je dovoljno napisati vrijeme za prvo kolo.
Druga vremena se automatski kopiraju.

9. Nagrade / lista nagrada

Izbornik Nagrade je pozvan s menijem {specijalno/Novéane nagrade...}. Koristi se za
unos nagrada i ispis nagradenih.

EREEEEE TR

! e | s |

_M.i_|?.—=|

mea-t | v oo |

Iznos nagrada se moze unijeti na poc€etku turnira. On je upisan u turnirsku datoteku. Ako

ste otvorili izbornik, prikazano je trenutno kolo i igraci u trenutnom poretku.

Napomena: Igra€ moZze biti iskljuéen s unosom -1.

Za podjelu nov€anih nagrada na raspolaganju su 3 metode:

1) Hortsystem (dobio ime po Vlastimilu Hortu): Svaki igra€ dobije prvo 50% nagrade pre-
ma zauzetom mjestu. Drugih 50% je distribuirano jednoli€no unutar rezultatske grupe
igracima.

2) dijeli nagrade: Svi igraci primaju istu nov€anu nagradu unutar rezultatske grupe

3) ne dijeli nagrade: Nagrade su ispisane prema poretku (iznimka: ako svi kriteriji jed-
naki, nagrada se prepolovi).

Sve zapisane nagrade su izbrisane s [izbrisi].

10. Ispravak krivih podataka o igra€ima

Podaci o igratu se mogu mijenjati preko izbornika {Unos/Igraéi...} ili {Unos/Unos
Igraca...}.

Svi zapisani igraci su prikazani u tablici igra¢a. Podaci se tu mogu direktno mjenjati. Ako
kursor oznadi sljedecu ¢eliju (npr. s <TAB> tipkom), tada je tekst automatski izabran (plavo
oznacen). Ako se sada upiSe znak, stari (oznaceni) tekst je izbrisan. Ako tekst (npr. ime
igraca) samo treba promijeniti, tada morate pritisnuti <Enter> tipku (mora biti izabrano s
misem) da bi otkazali izbor.

Ime se moze traziti analogno u rating listi (s unosom 1-2 znaka i <Enter> u polju ,Ime ili
kod“). Sada su pokazani svi igraci s ovim prvim znakom. Nebitno je piSete li velikim ili ma-
lim slovima. S prazninom ili * su pokazani svi igraci.

(Vidi takoder poglavlje ,Unos igraca“)
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11. Ispis, prikazi ispis
Svaka lista moze biti prikazana na ekranu, printeru ili u datoteci, ovisno o parametru koji je
izabran u meniju {lzlaz}.

Ako je izlazni parametar postavljen na ,Printer”, meni {Izlaz/Print parametri} odluCuje da
li ¢e se izbornik pokazati ili ¢e lista biti tiskana odmah.

Ako postavke printanja nisu izabrane: Lista se odmah tiska.
Ako su postavke printanja aktivne: Sljedeéi izbornik se pojavljuje nakon klika na listu.
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Izbornik za ispis je vrlo velik i podijeljen u 5 odsjeka (Generalno, Tekst-datoteka, HTML-
datoteka, Kolone i ostalo):

1) Generalno

Vecina parametara je razumljiva sama po sebi. Ako su vrijednosti modificirane, promjene
se spremaju trajno. Izuzetak: Broj lista (1 kod pokretanja programa), izbor ,Kolo od/do* i
.igraci/linije“, da se slazu (ako je moguce za tu listu) s predloZenim. Parametri ,Veli€ina®“,
,Linija/Stranica“, ,Format” i ,Pomak polozaja“ se snimaju za svaku standardnu listu,
drugi Parametri su globalni. Npr. ako vrijede za sve liste.
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Kod Veli¢ine postoji opcija ,optimalno“ koja djeluje po defaultu. U ovom slucaju, znako-
vna veli€ina se uskladuje, koliko je moguce, izmedu 7 i 14 toCaka tako da je jo§ sasvim
vidljiva. Sli€no se primjenjuje kod ,Linija/Stranica“ gdje je prilagoden razmak izmedu
linija.

Izbor ,izvjestaj“ se koristi za aktiviranje jedne od nekoliko varijanata. Postoje unaprijed
definirane (i ne promjenljive) standardne liste koja su aktivirane po defaultu. Preostalih 5 ili
6 mjesta moze biti koriSteno za vlastitu definiciju lista. S [Definiraj novu listu] ulazite u
dijelove ,Kolone* (vidi ispod) i kopirane su definicije standardne liste.

Odabir [Print], lista je ispisana sukladno prilagodenim parametrima.

Odabir [Prikazi print] otvara novi prozor i prikazuje listu (s mozda malenim devijacija-
ma).

1. Bundesliga 2003/04

by 3 1
: o et 2 i £ “
o I_-I_I

Wemeteade: [ pege 1 = ) [ v | ot |[end | e S ] s | 1k | ot | peamirn | ham |

Ako je lista Sira, printer ¢e je odrezati. U primjeru je to pokazano tockastim pravcem (vidi
sliku). U ovom slu€aju veliina znakova ili ljeva margina trebala bi se reducirati ili ispisati u
pejzaznom formatu.

Odabirom Prikazi ispis, izloZena stranica moZe biti ispisana s [Print], a potpuna lista s
[printaj sve].

2) Tekst-datoteka

Sve liste mogu takoder biti snimljene kao tekst datoteke s odgovarajuc¢im izborima.

3) HTML-datoteka

Sve liste mogu takoder biti snimljene kao HTML datoteke s odgovaraju¢im izborima. Ove
se datoteke mogu zatim objavljivati direktno na Internetu/Intranetu ili €itati u nekom text
programu kao $to je Word (ako HTML-opcija nije instalirana).

Napomena: Najjednostavniji, brz i profesionalan nacin objave rezultira na Internetu je
ucitati Swiss-Manager datoteku na Wiener-Zeitungu i postaviti link na vasu Poc¢etnu Stra-
nicu prema Wiener-Zeitungu. Osvjezavanije je vrlo lagano. Ako ste zainteresirani, mozZete
takoder ucitati turnire direktno u Wiener-Zeitung. Ova usluga je besplatna.

U Wiener-Zeitung bazi turnira raspolozivo je online oko 1900 turnira.
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4) Stupci

S [Definiraj novu listu] automatski ulazite u odjel ,Kolone* i kopirane su definicije stan-
dardne liste.
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Sljedeée promjene su moguce:

1) Postaviti vidljiv/nevidlljiv (j ili y... vidljiv, n.. nevidljiv)

2) Definirati smjer polja (I..lijevo, C..centar, r..desno).

3) Promjene naziva stupaca (maksimalno 15 znakova)

4) Definiranje margina. (l..lijeva margina, r..desna margina, b..lijeva i desna margina,
n..nijedna margina)

5) Promjena poretka stupaca. Poredak stupaca na listi se mijenja takoder i u tablici.
Red 1 je stupac 1 u listi, Red 2 je stupac 2 i tako dalje. (pod uvjetom da je naravno
vidljiv). S tipkama [Red-1] ili [Red+1] moZete promijeniti poredak reda s prethodnim
ili sliede¢im redom.

6) dodatna Sirina stupca (dodaj Sirinu). Jedinica je 1/10 milimetara npr. ako Sirina stupca
treba biti pove¢ana za 3 mm morate unijeti vrijednosti 30.

Vazno: Ako je vrijednost upisana ovdje, parametar ,dodaj fieldwidth® u opéem
odsjeku (default vrijednost je 2 milimetra) je ignoriran.

7) minimalna Sirina stupca (min. Sirina). Jedinica je 1/10 milimetara.
Moguce je prikazati do 40 samo-definiranih lista.
5) drugo
S [Spremi kao bitmapu] lista (samo odjel tablice) moze biti spremljena kao bitmapa (spe-

cijalni graficki format). Bitmapu mozZete otvoriti u programu za obradu teksta (Word) kao
sliku. Posebno prakti¢no za tablice na kruznim turnirima.

12. Ispis nekoliko lista

Za normalni turnir po Svicarskom sistemu postoji mogucnost prikaza nekoliko razli¢itih lista
u isto vrijeme. lzlaz moze biti ili printer, ili Tekst datoteka ili HTML-datoteka ovisno o izboru.
To je moguce odabrati s {Izlaz/Izlazi nekoliko lista...}.
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U lijevom gornjem popisu, prikazane su sve moguce liste. Izbor ,pokazi samo posljednja
dva kola“ aktivira se nakon otvaranja izbornika, limitira liste na posljednja 2 kola. Ako Zelite
printati starija kola deaktivirajte izbor.

Ako je odabrana tekst- ili HTML- datoteka, snima se u odgovarajuci folder. HTML datoteke
imaju ekstenzije .htm/.html, a tekst datoteka ekstenziju .txt.

Ako svaka lista u vlastitoj datoteci nije aktivha, npr. jedna datoteka je izlazna, ime datoteke
je oblika: Lista.ekstenzija.

Ako je aktivna svaka lista u vlastitoj datoteci, tada izlazne datoteke imaju oblik:

Lista Ime datoteka
Pocetni rang Filename_Start.ext
Parovi kola Filename_pairings_rd.ext
Rezultati kola Filename_results_rd.ext
Privremeno/konacno stanje Filename_rank_rd.ext
Tablica po po€etnom rangu Filename_tabstart_rd.ext
Tablica po kriterijima Filename_tabrank_rd.ext
Provjera Filename_control_rd.ext
gdje je:

Filename Ime datoteke bez ekstenzije,

ext xt ili .htm/.html prema izboru ,izlaza®,

rd izabrano kolo (s dvije znamenke).

Putevi za HTML- i tekst datoteke su spremljeni globalno, a HTML-uzorak datoteke je sprem-
lien u turnirsku datoteku. Iskusni HTML-korisnici mogu definirati svoj HTML-uzorak dato-
teke, ostali original ne bi trebali modificirati zato Sto ¢e on biti zamjenjen kod sljedec¢eg up-
datea.

13. Vodenje nekoliko turnira istovremeno

Za svaku grupu/turnir pokrece se vlastiti program (meni {Datoteka/Pokreni novi pro-
gram}). Primjerice: Tri (3) Swiss manager programa pokrenuta istovremeno za svaku
grupu mozete mjenjati sa tipkama <ALT> + <TAB>.

Upozorenje: Globalni parametri ili samodefinirane liste se automatski snimaju s posljed-
njim zavrSenim programom.

14. Odredivanje parova (Svicarski sistem)

Za odredivanje parova pozivamo izbornik {Parovi/lzbornik parova} ili <F6>. Ovisno o
odabranom kolu (u po€etku je kolo 0) sparit ¢e se iduée kolo.

Prikazane su vazne napomene.
Sliede¢e metode odredivanja parova su raspolozive:
Odredivanje parova:
— po sistemu FIDE: Programski temeljeno na pravilima FIDE za Svicarski sistem.
— Olimpijski modus: Poseban nacin za Olimpijade. Ovaj nacin je raspoloziv samo za
nekoliko posebnih korisnika.
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EM-mode: Poseban nacin za europsko Sahovsko prvenstvo. Ovaj nacin je raspoloziv
samo za nekoliko posebnih korisnika.
Procjena sistem: Staro odredivanje parova. Onemoguceno od travnja 2004.

Odredivanje parova — izbori

Podjeli parove: (neaktivno po defaultu) ovaj izbor dijeli poCetnu startnu listu kod
Svicarskih sistema na 2 polovice i par obje polovice je nezavisan. U slu¢aju 100
sudionika parovi su (bez postivanja boje) 1-26, 2-27,..., 25-50, 51-76, 52-77,..., 75-
100. Izbor je raspoloziv samo za prva dva kola za turnire s barem 20 sudionika.
Nakon toga, odredivanje parova se radi normalno u jednoj grupi. ldeja je da igradi
koji Zele titule ne igraju protiv neratingiranih igraca.

Ubrzani sustav: (samo raspoloZiv za pojedinacne turnire igrane po Svicarskom si-
stemu) ovaj izbor funkcionira sli¢no kao izbor ,Podjeli parove®. Prije odredivanja
parova svaki igraC dobije izmiSljene rezultate (dodatno stvarnom ucinku) ovisno o
pocetnom rangu. Nakon toga odredivanje parova je normalno napravljeno. Indivi-
dualne grupe, dodatni izmi$ljeni rezultati i veliki broj kola mogu se unijeti preko [Pro-
mijeni parametre].

Sacuvaj kolo: (nije aktivho po defaultu) ako je ovaj izbor aktivan, program ne spa-
ruje igrace istog kluba (klupski broj ili ekipni broj). Ovaj izbor se moze koristiti samo
s dovoljnim brojem sudionika, zato Sto je odredivanje parova vrlo strogo.

Nema zabranjenih parova: (nije aktivno po defaultu) S menijem {Parovi/Zabranje-
ni parovi...} nezeljeno sparivanje moze biti odredeno eksplicitno. Ako je ovaj izbor
izabran, ,Zabranjeni parovi“ nisu spareni. Napomena: Ako su ,Zabranjeni parovi*
unijeti, a izbor ,nijedna zabrana u sparivanju nije aktiviran, ,zabranjeni parovi,
su pokazani u listi ako su napravljeni.

Slobodan je najslabiji sudionik: Ako je aktivirano, igrac¢ koji je slobodan odreden
je prije odredivanja parova. Tada je to igra¢ s najviSe nekoliko bodova i najlosijim
pocetnim rangom pod uvjetom da on nije bio slobodan i nije ranije pobjedio bez
borbe. Ako bodovi nisu aktivni, slobodan igra¢ se tretira kao normalni floter, npr.
pokuSavamo nadoknaditi redoslijed boja kod odgovaraju¢eg slobodnog igraca.
Vazno: U FIDE sistemu ovaj je izbor uvijek neaktivan.

Boja prvog na listi: (nasumce odredivanje je po defaultu). Stavi boju za najjaceg
igraca ako nije stavljeno ru¢no.
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Opis naredbi

Naredba Akcija
[Promjeni Parametre]: | Ovdje se mogu unijeti/promjeniti parametri za Ubrzani Sistem.

Pocne odredivanje parova kola. Obicno traje samo nekoliko sekundi.
Odredivanje parova moze se prikazati s {Liste/Parovi} ili <F10>.

[Promjene]: Promjene
Potvrduje parove kola i broj kola se povecava za 1. MoZe se
promjeniti bilo kada. Izbornik odredivanje parova je zatvoren.

Izbornik odredivanje parova je zatvoren i stanje prije otvaranja
odredivanja parova dijaloga je vra¢eno.

[Start]:

[OK]:

[Otkazi]:

14.1. Odredivanje parova prvog kola (Svicarski sistem)

Prije nego Sto sparite prvo kolo preporuceno je tiskati abecednu listu (igrac je unesen dva
puta?) i startnu listu (elo je ok?). To se moze napraviti preko {Liste/lista po abecedi} ili
{Liste/Startna lista}.

Moguce korekcije koje su neophodne:

— Netoc¢ni podaci o turniru: krivi podaci o turniru mogu se promijeniti s {Unos/Tur-
nir...}.

— Netocni podaci o igracu: podaci o igraCu mogu se promijeniti s {Unos/Igraci...} ili
{Unos/Unos Igraca...}.

— Unos novog igracal/brisanje igra¢a: Podaci o igracu mogu se unijeti/izbrisati s {Unos/
Unos igraca...}. Napomena: Ako je igrac izbrisan (tko ¢e biti sparen u prvom kolu?)
njegov protivnik je oznacen kao ispusten (=nije sparen / 0 bodova / nijedna boja).

Nakon $to su podaci o igraima upisani i provjereni, moze se spariti prvo kolo. S {Parovi/

Izbornik parova...} ili <F6> otvorit ¢e se izbornik za odredivanje parova. Ovdje su preciz-

nije opisani individualni nacini i izbori.

Prije nego se odrede parovi, moze biti neophodno zbog administrativnih razloga postaviti

igrace ru¢no, postaviti slobodnog igraca ili nesparenog igraa u prvom kolu.

14.2. Odredivanje parova prvog kola (ekipni Svicarski sistem)

Prije nego $to sparite prvo kolo preporuceno je tiskati listu s podacima o igra¢ima i ekipa-

ma. To se moze napraviti preko {Liste/igraci abecedno} ili {Liste/Osnovni sastavi}.

Moguce korekcije koje su neophodne:

— Netocni podaci o turniru: krivi podaci o turniru mogu se promijeniti s {Unos/Turnir...}.

— Netoéni podaci o igra€u: podaci o igraCu mogu se promijeniti s {Unos/Igraci...} ili
{Unos/Unos Igraca...}.

— Netocni ekipni podaci: krivi ekipni podaci mogu se promijeniti s {Unos/Ekipe...}.

— Unos nove ekipe/brisanje ekipe: Ekipni podaci mogu se unijeti/izbrisati s {Unos/Eki-
pe...}.

— Unos novog igracal/brisanje igra¢a: Podaci o igracu mogu se unijeti/izbrisati s {Unos/
Unos igraca...}.
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Nakon to su podaci o ekipama i igraima upisani i provjereni, moZze se spariti prvo kolo. S
{Parovi/lzbornik parova...} ili <F6> otvorit ¢e se izbornik za odredivanje parova. Ovdje su
preciznije opisani individualni nacini i izbori.

Prije nego se odrede parovi, moze biti neophodno zbog administrativnih razloga postaviti
ekipe ru¢no, postaviti slobodnu ekipu ili nesparenu ekipu u prvom kolu.

14.3. Iskljuéi/Reaktiviraj Igraée/Ekipe (Svicarski Sistem, Ekipni $vicarski
sistem)

Svicarski sistem

Ako igra¢ ne moZze igrati jedno ili nekoliko kola ili je isklju€en s turnira, mozete uciniti ovo s
{Parovi/lskljuci igraca...}. Igra¢ nece biti sparen u odgovarajué¢im kolima. Svi nespareni
igraci imaju 0 bodova i nemaju boju. Tako su sprije€eni nepotrebni zalozi. S {Parovi/Nasta-
vi Igraca...} moze se iskljucenje otpariti.

Nakon odabira jednog od dvaju menija elemenata, dijalog odabira igraca (analogan primje-
ni na ekipne turnire) je otvoren. Unesite ime (po pitanju unosa svi znakovi su moguci te su
sudionici odmah pokazani) (ili unesite startni broj i pokrenite pretrazivanje s <Enter>) u
polje ,Ime ili kod,. Ako je to¢no jedan igrac izabran pojaviti ¢e se izbornik ,Iskljuci igraca,,
ili ,Postavi igraca,,.

iskljucen igrac / odustag 3]
Danner Georg Lavrié Luka
Check means that the plager has been paired. Dznaci u kojim je kolima igrac bio sparen.
 Round 1 F Kolo 1
¥ Hound 2 F Kolo z
F Round 3 F Kolo
F Hound 4 ¥ Kolo 4
™ Round 5 ¥ Kolo 5
¥ Round 6 W Kolo 6
¥ Round 7 ¥ Kolo 7
¥ Found 8 Pardiel
I Round § ¥ Kolo9
v oK
Do not pair remaining rounds | x Cancel | Nemoj spariti u siedecim kolima | X Okad I

Vec¢ odigrana kola su predstavljena i ne mogu biti modificirana. Sada provjerite ili deaktivi-
rajte odgovarajuée kolo i potvrdite sa [OK]. Vratite se prema izborniku igra¢a, gdje se
moze traziti sljedeci igrac.

Ekipno Svicarski sistem

S {Parovi/lskljuci Ekipu...} ili {Parovi/Postavi Ekipu...}, mozete iskljuciti ili ponovo uvrsti-
ti ekipe. Analogno je za pojedinacne turnire.
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14.4. Ruéno odredivanje parova igracal/ekipa
Odredivanje parova igrac¢a u turniru po Svicarskom sistemu

Ako organizator trazi sparivanje igraca ruc¢no, to je moguce s {Parovi/Postavi igraca...} ili
{Parovi/Novi igraé...}. Postavkama izbornika {Parovi/Postavi igrac¢a...} mozZete postaviti
igrace za sljedete kolo, a s {Parovi/Novi igra¢...} mozete postaviti/promjeniti igrace od
prvog do trenutnog kola.
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Za ruc€no sparivanje (analogno primjeni na ekipe za ekipne turnire) unesite ime (po pitanju
unosa svi znakovi su mogudi, te su sudionici odmah pokazani) (ili unesite startni broj i po-
krenite pretraZivanje s <Enter>) u polje ,Ime ili kod,. Ako je to¢no jedan igrac izabran i
izbor ,ako je odabrana lista jedinstvena, onda su igrac¢i uklju€eni“ uklju¢en, polje ,Ime
ili kod, ¢e biti izbrisano, a ime igra€a kopirano u odgovarajuce tekstualno polje (ovisno o
izboru ,,Odaberi,) s desne strane. Takoder su prikazani bodovi i distribucija boja figura. Za
neodigrane partije (slobodan, bez borbe) — je prikazana boja figura. Sada moZzemo nadi
protivnika. Program predlaZze odredivanje para ovisno o distribuciji boja figura. Sada
odredivanje para moZe biti postavljeno s odgovaraju¢om tipkom [spariti]. Par je prikazan
u listi iznad, a tekstualna polja su izbrisana. Sada moZemo nastaviti sa sparivanjem.

Vazno: Vasa je odgovornost prema razumnom odabiru. Ako su ve¢ bili spareni oni ¢e biti
oznaceni.

Odredivanje parova igrac¢a na kruznim turnirima

Ako je izabran izbor ,Postavke ruénog sparivanja, ovaj izbor je prikazan u izborniku
odredivanja parova. Za razliku od Svicarskog sistema pojedina kola takoder mogu biti oda-
brana. Osim toga, ako je odabran igra€ s bijelim figurama, prikazani su samo njegovi
moguci protivnici. Zato je moguce pogreSno odredivanje parova. U slu€aju neparnog broja
igraca, slobodni igra¢/ekipa je odreden automatski (kao zadnji par). S [Red+1] i [Red-1]
mozZemo promjeniti redoslijed parova. I1zlazna lista lista parova je time odredena. Slobodan
igra€ je uvijek naveden zadniji.

14.5. Ruéno postavljanje slobodnih (Igraca/Ekipa)

Po pitanju neparnog broja sudionika, slobodni igra¢/ekipa je odreden automatski progra-
mom. Medutim, postoji mogucénost postavljanja slobodnog igraca/ekipe ru¢no. To moze biti
ucinjeno s {Parovi/Odredi slobodnog igracaj} ili {Parovi/Odredi slobodnu ekipu}.
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Nakon izbora jednog od dva elementa u meniju, otvoren je izbornik igrac/ekipe. Unesite
ime (po pitanju unosa svi znakovi su moguéi, te su sudionici odmah prikazani) (ili unesite
startni broj i pokrenite pretraZivanje s <Enter>) u polje ,Ime ili kod,. Ako je to¢no jedan
sudionik izabran prozor s porukom ¢e se pojaviti i potvrditi da je slobodan.

Vazno: Va$a je odgovornost prema razumnom odabiru. Ako je vec¢ bio slobodan on ¢e biti
oznacen.

14.6. Unos rezultata (Svicarski sistem, Kruzni sistem)

S {Unos/Rezultati...} otvaramo izbornik za unos rezultata. Odgovaraju¢e kolo moze se
uskladiti s tipkom {rd+1} ili {rd-1}.
Napomena: Rezultati svih sparenih kola mogu biti promjenjeni bilo kada.

Poredak postavljenih parova je identi¢an listi parova. Postoje dvije mogucnosti unosa
rezultata:

z 2 g
Mame ot code: -

— automatski: Klikom na [nedostaje] ostat ¢e prikazane samo nezavrSene partije i bit
¢e oznacen prvi par. Sada rezultat tog para mozemo unijeti miSem ili s odgovarajuc¢om
tipkom. Nakon toga sljedeci par ¢e biti oznacen i tako dalje.

— unos rezultata pojedina¢no: Za turnire gdje neprekidno stizu rezultati, bolje je od-
mah unositi rezultate. Unosom imena (boja figura ne znadi nista) ili startnog broja u
polju ,Ime ili kod, s <Enter>, bit ¢e prikazani svi odgovarajuéi parovi. Uglavhom je
dovoljno unijeti 2 ili 3 znaka. Lako mozemo naci odredeni par i oznaciti ga (miSem ili
<1>, <!>.). Sada rezultat tog para mozemo unijeti migem ili s odgovarajuéom ti-
pkom. Nakon toga sljedeci par e biti oznacen i tako dalje.

Vazno: U turnirima igranim po Svicarskom sistemu svi rezultati moraju biti unijeti prije spa-
rivanja sljedeceg kola.

Preko izbornika Rezultati,

Results ~Rezultati
* normal " normal
" Grid ¢ Dkvir
" special " specijaln

rezultati za normalne kruzne turnire mogu se unijeti direktno u tablicu.
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Plavo obojena polja prikazuju trenutno kolo.

Ako igra¢ odustane na kruznom turniru njegovi bodovi se ne bi trebali zbrajati za konacni
poredak, potrebno je unijeti - u izborniku igraci. Ti su rezultati stavljeni u () na svim listama,
ali se ne raCunaju za konacni poredak. Kada se bodovi ne smiju zbrajati za kona&ni pore-
dak (obi¢no kada igra¢ odigra manje od 50% partija) nuzno je unijeti ,ne, (hnema rezultata)
za preostale partije.

S izborom ,specijalni, rezultat moze biti upotrijebljen za izracun ratinga (ako se rezultat
razlikuje od ,normalnog, rezultata, partije ste odigrali ali sa krivim protivnikom)

Sljedece tipke su vazne:

Tipka Akcija

<Esc> zatvara izbornik

0 brise rezultat

1 1:0

2 VY%

3 0: 1

4 1:0 bez borbe

5 0:1 bez borbe

6 0:0 bez borbe

7 Odgodeno (Svicarski sistem)

7 nema rezultata (kruzni sistem)
<ALT> + <Q> Stavija kursor na polje ,,Ime ili kod,
<ALT> + <A> pokazuje sve parove

<ALT> + <M> pokaZu sve parove bez rezultata, odabran ce biti prvi par
<> odaberi par iznad

<l> odaberi par ispod

<PageUp> stranica gore

<PageDn> stranica dolje

14.7. Unos rezultata (ekipni Svicarski sistem, ekipni kruzni sistem)

S {Unos/Rezultati...} otvaramo izbornik za unos rezultata. Odgovaraju¢e kolo moze se
uskladiti s tipkom {rd+1} ili {rd-1}.
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Ovisno o izboru mozemo unijeti ,Unesi rezultate za,, ili pojedina¢ne rezultate igraca (izbor
.igraci (standard),,) ili samo ekipne rezultate (izbor ,Ekipa (standard), ili ,Ekipa (Tabli-
ca),).

Enter results for ————— ~Unesi rezultat za

¢+ Players [standard) (* igrace (standard)
" Teams (standard) " ekipe (standard)
" Teams (Grid) " Ekipe [u tablici)
" Rating computation " Reijting obracun

Izbor ,lzra€un ratinga, je rijetko koriSten. Tu mozeno unijeti i drugalije ishode za
izraCunavanije ratinga.

U slu€aju izbora ,Ekipa (Tablica), moguce je unijeti ekipne rezultate (samo za ekipne
kruzne turnire) pomocu tablice. Plava obojena polja oznacavaju parove trenutnog kola.

Za unos rezultata (samo za izbor ,Igraci (standard),), sliedece tipke su vazne:

=
o
x
)

Akcija

briSe rezultat

1:0

YVaiVa

0:1

1:0 bez borbe

0:1 bez borbe

0:0 bez borbe

odgodeno (ekipni Svicarski sistem)

~No ok wWwiN -0

Vazno: Izbor ,Unos rezultata za, koji se koristi za sve liste na kojima ¢e biti ispisani ekipni
rezultati, pokazat ¢e da li su upisani samo pojedinacni rezultati ili samo ekipni. Ako je oda-
branizbor ,ekipe..., koristi se ekipni rezultat, u suprotnom, bit ¢e prikazani samo pojedinacni
rezultati.
Ovisno o dogadajima razli€iti koraci su neophodni:
— Upisani su samo ekipni rezultati: |zbor mora biti promjenjen sa ,Ekipa (stan-
dard), ili ,Ekipa (Tablica),. Svi moguci rezultati su sada prikazani kao tipke u sredi-
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ni. Sada mozemo odabrati rezultat za ekipu s lijeve strane pomocu misa. Rezultat
crne ekipe je automatski prikazan. Ako rezultat crne ekipe treba ispraviti (dvostruka
kontumacija), crni rezultat moZe biti promjenjen s izborom ,Rezultat Ekipe 2,. Sada
mozemo unijeti rezultate slijedeéeg para.

— Igraci su upisani i odredivanje parova igraca je u€injeno s fiksnom listom ({Pa-
rovi/Parovi fiksna lista}): Moramo postaviti izbor na ,Igraci (standard),. Sada
rezultat odredene ekipe i igrata mozemo unijeti s miSem ili odgovarajuc¢om tipkom.
Nakon toga, mozemo unijeti rezultat sljede¢eg para koji je odabran automatski.

— Igraci su upisani i odredivanje parova igraca je u¢injeno ruéno: Moramo posta-
viti izbor na ,Igra€i (standard),. S obzirom da viSe nema raspolozivih parova za ovo
kolo, oni se mogu postaviti s [fiksna lista] ili s [Parovi]. Nakon odabira [Parovi],
pojavi se prozor sa svim igracima prve ekipe (abecedno ili u osnovnom sastavu).

Sada mozemo misem odabrati igraca za prvu plocu. Nakon toga on ¢&e biti uklonjen s liste
i mozemo odabrati igraa za drugu plo¢u. Kada upiSemo sve igrace prve ekipe, po€injemo
iznova za drugu ekipu od prve ploCe. Nakon sto su upisani svi igraci druge ekipe, prozor
se zatvara i mozemo unijeti rezultat na prvoj ploci.

Ako igraa nema na listi, njega mozemo odmah unijeti s {Unos/Unos igraca...} bez
napustanja izbornika. Izbori ,Podaci s rating liste, i ,Podaci s pristupom, raspolozivo je
samo za posebne korisnike u Austriji.

Ako pogrijeSimo u odredivanju redoslijeda plo€a, to mozemo ispraviti u izborniku ([Paro-
vi]). Ovo moZemo uciniti klikom na odredenog igra¢a (pod uvjetom da se on nalazi na listi)
ili (ako su dvije plo¢e zamjenjene) s [ukloni] (igra¢ je ponovno prikazan na listi) i moze
klikom biti postavljen na pravu plodu.

Vazno: Ako je otvoren prozor (nakon [Parovi]) mozete izabrati drugu ekipu ili igraca s
miSem, iako su ekipa ili igra¢ djelomi¢no vidljivi u ovom izborniku.

Vazno: Status unosa rezultata je prikazan iznad ekipnih parova. S {Info/Status turnira}
mozete dobiti informacije o turniru.

15. Unos igrac¢a nakon prvog kola. (Svicarski sistem)

MozZe se dogoditi da se igraci prijave nakon odredivanja parova prvog kola. Unos je
identi¢an kao i unos ,normalnih® igraca s {Unos/Unos Igraca...}. Tu se igraci mogu upisa-
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ti, mjenjati ili izbrisati. Ako je igra¢ izbrisan, njegov protivnik je oznacen kao ,ispusten®
(=nije sparen, 0 bodova, nijedna boja).

Vazno: Ako su igraci upisani nakon odredivanja parova prvog kola, njihov redoslijed nije
automatski postavljen u odnosu na rating. Preporu€eno je (startni brojevi su jo$ iz prvog
kola), presloziti igrace na turniru s {Unos/PresloZi}.

Odredivanje parova za nove igrace moguce je promijeniti na 2 nacina:

,Odredivanje parova nakon“ (preporuka) (vidi poglavlje Odredivanje parova Igraci/
Ekipe ru€éno): Ako su novi igradi bili upisani i prvo kolo je ve¢ pocelo, novi igraci mogu
biti spareni ru¢no s {Parovi/Postavi novog igraca...} ili postavljeni na slobodan, bez
toga mora biti u€injeno novo odredivanje parova. Ako je samo jedan igra€ upisan i nje-
gov startni broj je paran preporudljivo je da igra sa slobodnim igratem. Ako je startni
broj igrata neparan mozZete ga ostaviti slobodnog ili nesparenog. Zatim igra¢ pocinje u
drugom kolu s 0 bodova. (u prvom kolu je oznacen kao ,ispusten® = nesparen, nijedan
bod, nijedna boja). Ovo je takoder moguce u slu€aju da je taj igra¢ slobodan npr. veé
napusti turnir ili nema dovoljno vremena za igranje.

— potpuno novo odredivanje parova (alternativa): Vratimo se jedno kolo natrag {rd}
(npr. ako prvo kolo treba biti ponovno spareno, 0. kolo mora biti izabrano) i odabrati
{Parovi/lzbornik parova...}. Ovaj postupak je razuman ako je npr. novi igra¢ upisan, a
prvo kolo nije pocelo.

16. Sparivanje sljedeéih kola (Svicarski sistem, ekipni Svicarski
sistem)

MozZete odrediti kolo za sparivanje s {rd}. Medutim naj¢esce Ce biti izabrano trenutno kolo.
Ako Zelite napraviti parove Cetvrtog kola, kolo 3 (s {rd/3}) mora biti izabrano i pokrenuto
odredivanje parova s {Parovi/lzbornik parova...}. Brojac kola je zatim porastao automa-
tski za jedan.

Sada mozete spariti igrace/ekipe ru¢no ({Parovi/lgrac¢/Ekipe...}), iskljuiti igraCe/ekipe
({Parovi/lskljuci Igraca/Ekipe...}) ili postaviti igraca/ekipu slobodnu ({Parovi/Odredi
slobodnog igraca/Ekipu}). Odredivanje parova pocCinje s [poc€etak] i potvrduje se sa
[OK].

17. Nakon posljednjeg kola (Svicarski sistem, ekipni Svicarski sistem)

Nakon $to su rezultati posljednjeg kola upisani i provjereni, moZzete ispisati konacnu listu
i konacnu tablicu. | ovdje postoji moguénost promjene neto€nih podataka. Osim toga
moZete ispisati posebno izdanje lista kao FIDE-listu ili rating statistiku, ili datoteku za
izracun ratinga.

18. Kiriteriji (odredivanje konaénog plasmana)
Postoje mnogi razli¢iti kriteriji, koji se mogu izabrati u izborniku Turnir u dijelu Kriteriji. Red-

ni broj kriterija prikazat ¢emo u [ ] zagradama.
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Napomena: Ako su svi kriteriji dvaju igra€a identi¢ni, tada ¢e u konacnom poretku biti
prikazani prema startnom broju pod istim konaénim mjestom, tako da se kona¢no mjesto
drugog igraCa nece prikazati.

Legenda oznaka parametara:

o Jz s J4 |5 Je |

1) broj kriterija

2) raspoloZiv u pojedinacnom Svicarskom turniru
3) raspoloziv u pojedinaénom kruznom turniru
4) raspoloziv u ekipnom kruznom turniru

5) raspoloziv u ekipnom Svicarskom turniru

6) ime kriterija

Oznake:
A - Raspoloziv
- - neraspoloziv
H - Povijesni
S - Sistemski
Na primjer: |01 H - | - | A | A H Pts. bodovi (bodovi igraca) [1]

znadi: Kriterij ,bodovi (bodovi igraca) [1], je raspolozZiv u ekipnom kruznom i Svicarskom
turniru.

Raspolozivost kriterija:

# 2 3 4 5 | Kiriterij [broj]

01 - - A | A | Pts. bodovi (bodoviigraca) [1]

02 | A - - - | Buchholz (svi rezultati) [2]

03 | A - - - | Buchholz (bez jednog rezultata) [3]

04 | A - - - | Buchholz (bez dva rezultata = Srednji Buchholz) [4]
05| A | A - - | Ruéni unos u polju rankcorr u izborniku igrac¢ [5]
06 - - A A | Ru€ni unos u polju rankcorr u izborniku ekipe [6]
07 | A | A A A | Sonneborn-Berger (s realnim bodovima) [7]

08 | A - - - | Fide [8]

09 | A - - - | Fide (fino) [9]

10 | A - - - | Rating prosjek protivnika [10]
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11| A | A - - | Rezultati igra¢a u istoj bodovnoj grupi [11]

12 | A | A - - | Vedi broj pobjeda [12]

13 - - A | A | Mec bodovi (2 za pobjedu, 1 za nerjeSeno, 0 za poraz) [13]

14 - - A - | Rezultati ekipa u istoj bodovnoj grupi prema Me¢ bodovima [14]

15 | - - A | A | Plocge[15]

16 | - - - A | Buchholz (sumiraju se ekipni bodovi protivnika i vlastiti bodovi) [16]

17 | A - - - | Buchholz (s realnim bodovima) [17]

18 - - - | Carasaxa [18]

19 | a ) ) ) [S1c;r]1neborn-Berger (s modificiranim bodovima, poput Buchholza)

20 | A - - - | Rating prosjek protivnika (bez jednog rezultata) [20]

21 | A | A - - | Performans [21]

22 - - - A | Buchholz (sumiraju se ekipni bodovi protivnika) [22]

23 | A | A - - | Sumiraju se ratinzi protivnika (bez jednog rezultata) [23]

24 | - - A | A | BSV-ploce [24]

25 | A - - - | Suma Buchholz (svi Rezultati) [25]

26 | S - - - | Za uvezene turnire (Kriterij 1) [26]

27 | S - - - | Za uvezene turnire (Kriterij 2) [27]

28 | H - - - | Buchholz (svi Rezultati (posebno)) [28]

29 | H - - - | Buchholz (bez dva rezultata = srednji Buchholz (posebno)) [29]

30 | H - - - | Buchholz (svi Rezultati s realnim bodovima) [30]

31 H - - - | Buchholz (bez dva rezultata s realnim bodovima) [31]

32 | S - - - | Za uvezene turnire (Kriterij 3) [32]

33| H - - - | Fide (nema bodova za odustale igrace) [33]

34 | - - - A | Buchholz (bez dva rezultata = srednji buchholz) [34]

35 - - A A | FIDE-Sonneborn-Berger [35]

36 | A - - - | Rating prosjek protivnika (sa promjenjivim parametrom) [36]

37 | A - - A | Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]

38 - - A A | bodovi (bodovi igrac¢a) + 1 bod za svaki osvojen mec¢ [38]

39 ) ) A _ | Bodovi (3 za pobjedu, 2 za nerjeseno, 1 za poraz, 0 za gubitak bez
borbe) [39]

40 - - A | A | Mec bodovi (3 za pobjedu, 1 za nerjeSeno, 0 za poraz) [40]

41 - A - - | Bolji rezultat (2 ili 1) protiv jaCeg rating protivnika [41]

42 - - A A | Bodovi (bodovi igrac¢a + kvalifikacijski bodovi) [42]

43 | A | A - - | Bodovi u doigravanju [43]

44 - - A | A | Mec bodovi (varijabilno) [44]

45 | - A - - | Koya-sistem (osvojeni bodovi protiv igraca s = 50% bodova) [45]
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Objasnjenje svakog kriterija:

01 - - A A | Pts. bodovi (bodovi igraca) [1]
02 | A - - - | Buchholz (svi rezultati) [2]

U osnovi, zbroj bodova protivnika. Sljedece iznimke su razmotrene: Sve neodigrane partije
(slobodni, izgubljeno bez borbe, nespareno) vrijede kao nerjeSeno, nezavno o realnom
rezultatu. (1K-0K, OK-1K ili OK OK racunaju se isto u Buchholz Kriteriju). Slobodan Igrac
vrijedi kao igrac¢ koji je remizirao sva kola. Analogno se primijenjuje na igrace koji nisu
spareni jedno ili vise kola.

Ovaj kriterif je jo$ ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]

03| a [ - [ - | - |Buchholz (bez jednog rezultata) [3] |

Identi¢no s Kriterijem [2] gdje se najloSiji rezultat briSe.

Ovaj kriterij je joS ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]

04| o | - | - | - |Buchholz (bez dva rezultata = Srednji Buchholz) [4] |

Identi¢no s Kriterijem [2] gdje se najbolji i najlosiji rezultat brise.
Ovaj kriterij je joS ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]

| 05 | A | A | - | - |Ruéni unos u polju rankcorr u izborniku igrac¢ [5] |

Polje ,rankcorr, u izborniku igra¢ je normalno 0 i stoga nema utjecaj na poredak. Ako su
SVi kriteriji identicni, poredak se moZe postaviti rucno. Vidi takoder Kriterij [43].

| 06 | - | - | A | A |Ru<‘:ni unos u polju rankcorr u izborniku ekipe [6] |
Analogno Kriteriju [5] za ekipne turnire.

| 07 | A | A | A | A |Sonneborn-Berger(S realnim bodovima) [7]|

Sumiraju se bodovi protivnika:

— svi bodovi za pobjedu
— pola bodova za nerjeSeno
— nula bodova za poraz

o8| a| -] -] - |[Fiders

Sumiraju se sva kola, gdje su vlastiti bodovi dodani nakon svakog kola:

Primjer: 4 kola
Igra¢ 1: 1/20 1/2 1 ==>1/2 + 1/2 + 1 + 2 = 4 Fide-Kiriteriji
Igrac2: 010 1==>0+1+ 1+ 2 =4 Fide-Kriteriji
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oo | a| -] -] - |[Fidecinoyfor |

Sli¢no kao kriterij 08, a ako je isti izostavlja se rezultat prvog kola i tako redom do odluke.
Primjer od 8):
Brise 1. kolo: Igrac¢ 1: 3 1/2 Fide-bodova, Igrac 2: 4 Fide-bodova == > Igra¢ 2 je bolji

|10| A | - | - | - |Rating prosjek protivnika [10] |

Ako igra¢ nema rating koristit ¢e se zadana vrijednost od (Polje ,Rtg min za Rtg prosjek,)
1200.

Ovaj kriterij je jo§ ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Rating prosjek protivnika (sa promjenjivim parametrom) [36]

11| A | A - - | Rezultati igraca u istoj bodovnoj grupi [11]

12 | A A - - | Vedi broj pobjeda [12]

13 - - A A | Mec€ bodovi (2 za pobjedu, 1 za nerije$eno, 0 za poraz) [13]

14 - - A - | Rezultati ekipa u istoj bodovnoj grupi prema Me¢ bodovima [14]
15 | - - A | A | Ploce [15]

— svi bodovi za pobjedu
— pola bodova za nerjeSeno
— nula bodova za poraz

Za 4 Ploc¢a 6 Plo¢a 8 Plo¢a 10 Plo¢a 12 Plo¢a
Ploca 1: 100 100 200 200 300
Ploca 2: 94 90 186 182 278
Ploca 3: 90 82 174 166 258
Ploca 4: 88 76 164 152 240
Ploca 5: 72 156 140 224
Ploca 6: 70 150 130 210
Ploca 7: 146 122 198
Ploca 8: 144 116 188
Ploca 9: 112 180
Ploca 10: 110 174
Ploca 11: 170
Ploca 12: 168
16 - - - A | Buchholz (sumiraju se ekipni bodovi protivnika i vlastiti bodovi) [16]
17 | A - - - | Buchholz (s realnim bodovima) [17]

Ovaj kriterif je jo$ ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]
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|18| H | - | - | - |Carasaxa[18] |

Ovaj kriterij je jo$ ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati.

|19| A | - | - | - |Sonneborn—Berger(s modificiranim bodovima, poputBuchhoIza)[19]|

sumiraju se modificirani bodovi (analogno Kriteriju 2) ovisno o rezultatu:

— svi bodovi za pobjedu
— pola bodova za nerjeSeno
— nula bodova za poraz

|20| A | - | - | - |Rating prosjek protivnika (bez jednog rezultata) [20] |

NajloSiji je izbrisan (ukljucujuci kola gdje su igraci bili slobodni ili izgubili bez borbe).
Ovaj kriterij je jo§ ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Rating prosjek protivnika (sa promjenjivim parametrom) [36]

21| a | a| - | - |Peformans[21] |

Performans (RP) se racuna prema formuli: performans = Prosjek ratinga + dp

dp = bodovi iz tablice u ovisnosti o rezultatu u %. Rezultat se zaokruZuje. Za 100% rezultat nije
definiran, te je dodan umjetni remi igracu (Npr. igrac stvario 9 iz 9, ali se racuna 9,5 iz 10).

% P % p % p % p % p
100 80 | 240 | 60 72 40 72 20 | -240
99 | 677 | 79 | 230 | 59 65 39 80 19 | -251
98 | 589 | 78 | 220 | 58 57 38 87 18 | -262
97 | 538 | 77 | 211 57 50 37 95 17 | -273
96 | 501 | 76 | 202 | 56 43 36 | 102 | 16 | -284
95 | 470 | 75 | 193 | 55 36 35 | 110 | 15 | -296
94 | 444 | 74 | 184 | 54 29 34 | 117 | 14 | -309
93 | 422 | 73 | 175 | 53 21 33 | 125 | 13 | -322
92 | 401 | 72 | 166 | 52 14 32 | 133 | 12 | -336
91 | 383 | 71 158 | 51 7 31 141 11 | -351
90 | 366 | 70 49 50 0 30 | 149 | 10 | -366

89 | 351 | 69 | 141 | 49 7 29 | 158 9 |-383
88 | 336 | 68 | 133 | 48 14 28 | 166 8 | -401
87 | 322 | 67 | 125 | 47 21 27 | 175 7 | -422
86 | 309 | 66 | 117 | 46 29 26 | 184 6 | -444
85 | 296 | 65 | 110 | 45 36 25 | 193 5 | -470
84 | 284 | 64 | 102 | 44 43 24 | 202 4 | -501
83 | 273 | 63 95 43 50 23 | 211 3 | -538
82 | 262 | 62 87 42 57 22 | 220 2 | -589
81 | 251 | 61 80 41 65 21 | 230 1 -677
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Prosjeéan rating: Prosjecan rating protivnika. Za rating performans uvijek se koristi FIDE-
rating. Ako protivnik nema FIDE rating, koristi se 1600.

Ako igrac osvoji 50%, performans = Prosjek ratinga (dp=0).

22 - - - A | Buchholz (sumiraju se ekipni bodovi protivnika) [22]
23 | A | A - - | Sumiraju se ratinzi protivnika (bez jednog rezultata) [23]
24 | - - A | A | BSV-ploce [24]

BSV (Burgenldndischer Chess-Association)-Kriterij:
— svi bodovi za pobjedu

- pola bodova za nerjeSeno

- nijedan bod za poraz

Za 4 Plo¢a 5 Ploca 6 Ploca 8 Plo¢a

Ploca 1: 100 100 100 100
Ploca 2: 92 92 90 86
Ploca 3: 86 86 82 74
Ploca 4: 82 82 76 64
Ploc¢a 5: 80 72 56
Ploca 6: 70 50
Plo¢a 7: 46
Ploca 8: 44

25 | A - - - | Suma Buchholz (svi Rezultati) [25]

26 | S - - - | Za uvezene turnire (Kriterij 1) [26]

Ovaj kriterij je koriSten za turnire Gospodina Herzoga. On se ne moZe izabrati.

|27| S | - | - | - |Za uvezene turnire (Kriterij 2) [27] |

Ovaj kriterij je koriSten za turnire Gospodina Herzoga. On se ne moZe izabrati.

|28| H | - | - | - |Buchholz (svi Rezultati (posebno)) [28] |

Ovayj kriterij je jo§ ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati.

|29| H | - | - | - |Buchholz (bez dva rezultata = srednji Buchholz (posebno)) [29] |

Ovaj kriterij je jo§ ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]

130 H| - | - | - |Buchholz (svi Rezultati s realnim bodovima) [30] |

Ovaj kriterij je joS ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]
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|31 | H | - | - | - |Buchholz(bezdvarezultatasrealnim bodovima) [31] |

Ovaj kriterij je jo§ ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]

132 s | - | - | - |Zzauvezene tumire (Kriterij 3) [32] |

Ovayj kriterij je koristen za turnire Gospodina Herzoga. On se ne moZe izabrati.

133 H| - | - | - |Fide (nema bodova za odustale igrace) [33]

Ovaj kriterif je joS ovdje zbog povijesnih razloga. Vise se ne moZe izabrati. Zamijenjen je
sa Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]

| 34 | - | - | - | A | Buchholz (bez dva rezultata = srednji buchholz) [34] |
Identi¢an s kriterijem [22] gdje se brisu najloSiji i najbolji pojedinacni rezultat.

135] - | - | o | o |FIDE-Sonneborn-Berger [35] |

Suma svih kola (konacnih) bodova protivnicke ekipe e rezultat protiv te ekipe

|36| A | - | - | - |Rating prosjek protivnika (sa promjenjivim parametrom) [36] |

Ovdje sljedeci parametri mogu biti izabrani:

- broj neiskoristenih kola s najslabijim ratingom

- broj neiskoristenih kola s najboljim ratingom

- rating-minimum za igraca bez ratinga

— Ako se partije bez borbe trebaju Koristiti.

— Ako slobodan igrac trebati biti tretiran kao igrac¢ bez ratinga.

| 37 | A | - | - | A |Buchholz (sa promjenjivim parametrom) [37]

Ovdje sljedeci parametri mogu biti izabrani:

= broj neiskoristenih kola s najslabijim kriterijem

- broj neiskoristenih kola s najboljim kriterijem

- Ako nije igrano (Slobodan, bez borbe) racuna se kao ¥ (analogno Kriteriju [2]) ili s real-
nim rezultatom.

- Ako su viastiti bodovi dodani.

— Ako isklju¢eni igrac treba dobiti Buchholz-Kriterij za ova kola. Iskljucenje se smatra ako
Je taj igrac napustio turnir nakon x kola. Ako igra¢ nije sparen u jednom kolu (ne posljed-
nje kolo) dobije normalan Buchholz-Kriterij (neovisno o ovom izboru).

38 - - A | A | bodovi (bodoviigraca) + 1 bod za svaki osvojen mec [38]

Bodovi (3 za pobjedu, 2 za nerijeSeno, 1 za poraz, 0 za gubitak bez

390 - | | A - | borbe) [39]
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40 - - A | A | MeC bodovi (3 za pobjedu, 1 za nerije$eno, 0 za poraz) [40]
41 - A - - | Bolji rezultat (Y2 ili 1) protiv jaceg rating protivnika [41]
42 - - A A | Bodovi (bodovi igraca + kvalifikacijski bodovi) [42]

U polju ,PktAdd, u izborniku ekipe mogu se unijeti bodovi iz kvalifikacijskih kola (0 po de-
faultu).

| 43| o | A | - | - |Bodoviudoigravanju [43] |

U polju ,PktAdd, u izborniku igra¢ mogu se unijeti bodovi u doigravanju (0 po defaultu).

|44 | - | - | A | A |Meé bodovi (varijabilno) [44] |

Ovdje sljedeci parametri mogu biti izabrani:

— Broj me¢ bodova za ekipnu pobjedu,

— Broj me¢ bodova za ekipno nerje$eno,

— Broj me¢ bodova za ekipni poraz,

— Broj mec bodova za ekipni poraz bez igre.

45 - A - - | Koya-sistem (osvojeni bodovi protiv igra¢a s 2 50% bodova) [45]
(45 - [a]-]-] |

18.1. Unaprijed definirane skupine kriterija
U turnirskom dijalogu, postoje unaprijed definirane skupine kriterija:
Svicarski sistem:

Buchholz: [37] (0,0,N,J,J,N), [37] (1,1,N,J,J,N), [19]
Fide: [8]

Kruzni sistem:

Sonneborn-Berger: [7], [11], [12]

Ekipno Svicarski sistem:
Me¢ bodovi: [1], [13], [14], [15], [7]
Buchholz: [1], [16], [13], [15]

Ekipno kruzni sistem:
Ekipni bodovi: [1], [13], [14], [15]

19. Razmjena podataka s drugim programima

Sljede¢e moguénosti postoje:
— Svaka lista moze biti ispisana kao tekst-datoteka, Excel-datoteka ili HTML datoteka s
odgovaraju¢im parametrima.

— S {specijalno/Podaci unos/eksport}
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Sljedeci podaci mogu biti upisani i ispisani.

Player data (text file): Example

No;Name;Title;ID no;Rating nat;Rating int;Birth;Country;Sex; Type;Gr;Clubno;Club;FID
ENo,Source;Board;Mno

1;Lukacs Peter;GM;26001;2494;2520;1950/09/07;HUN; ;;A;2045;1. Wiener Neustae-
dter Sv;700142;A;1;1

2;Marciano David;IM;0;0;2470;1969/04/07;FRA; ;;EU;0;;600423;F;2;1

Datumi (text datoteka): Primjer
Runde;Datum;Uhrzeit
1;1997/11/10;10 am
2;1997/11/12;10 am

Podaci o ekipi (text datoteka): Primjer
No;Name;Short name;CNo

1;Wiener Neustadt;Wr. Neustadt;0
2;SK Absam;Absam;0

Ekipni parovi (text datoteka): Primjer
Round;PNo;Mno1;Mno2

1;1;1;12

1;2;2;11

1;3;3;10

Pojedinacni parovi (text datoteka): Primjer
Round;Board;IDW;IDS;ResW;ResS;Forfeit
1;1;26001;81319;1;0;F
1;2;26002;82548;0,5;0,5;
1;3;21245;82894;1;0;

Pojedinaéna polja su odvojena odgovaraju¢im znakom.

Vazno: Tijekom upisa podataka, polja koja su upisana moraju biti pokazana u prvom
retku. Raspored nije vazan, ali to¢nost imena jest (vidi primjere). Podebljana imena
moraju biti na raspolaganju, sva druga polja nisu obavezna. Podaci o igraima, plo€ama
i Mno su obavezni samo za ekipni kruzni sistem. GreSke tijekom upisa su upisane u log
datoteku.

Kruzni turniri mogu biti upisani u potpunosti. Ako imate npr. Word-tablicu kruznog turni-
ra, mozete pretvoriti tablicu u tekst odvojen s ; i rezultate spremiti u tekst datoteku.
Zatim prvi red mora biti dodan. Sljedec¢a polja su mogu¢a No;Rang;Title;Name;Rating
nat;Rating int;1;2;...,24;pts; TB.;Fed.
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Primjer:

Rank;Title;Name;Rating int;1;2;3;4;5;6;7;8;9;10;11;12;pts; TB.

1; GM; P. Swidler; 2660; *; 1; V2; V2; Va; Va;

1; %% ¥2: 1; 1; ; 8; 39,50

2; GM; G. Kasparow; 2820; 0; *; ¥5; ¥2; 1; 1; 1; ¥4, 1; V5, 15 ; 8; 38,25
3; GM; W. Kramnik; 2770; V2; Vo, *; Vo, Vo, Vo; 1; 1;1; V2, 1, 8; 38

4; GM; M. Adams; 2680; V%; Va; Vo, *; Va; Yoy Vo, 1; Vo, 1, Va; ; 7; 34,50
5; GM; P. Leko; 2635; V%; 0; Vo, Vo, *; Va; Vo; 1515 V2,15, 7, 32

6; GM; J. Polgar; 2670; ¥%; 0; ¥a; Va; Vo, *; 1; Va; Vo 1; Va; 5 6;

7; GM; A. Schirow; 2685; 0; 0; 0; ¥%; ¥5; 0; *; V2; 1; 1; V%, ; 5;

8; GM; J. Lautier; 2660; ¥%; ¥%; 0; 0; 0; V2; V2, *; V2, 0; 1; ; 1/z; 19,75

9; GM; L. Van Wely; 2655; ¥5; 0; 0; ¥%; 0; ¥2; 0; ¥5; *; Vo; 1; 5 4V; 18,75
10; GM; A. Onistschuk; 2625; 0; ¥%; ¥%; '1/2 0 0; 1; Ve ,/z,,4;

11 GM J. Piket; 2630; O; 0 0; ¥5; 0; Va; V2, 0; 0; V5, *; ; 2Va;

Prema upisanim podacima sljedeéi koraci su neophodni

1) {Datoteka/Novi turnir...}
2) lzabrati kruzni sistem
3) Unijeti turnirske podatke
4) Zatvoriti unos igraca
5) {specijalno/Podaci unos/eksport}
6) lzabrati Importtyp ,Tablica (tekst datoteka)®
7) kliknuti tipku [Pocetak]
8) lzabrati snimi tekst

Napomena: Polje Kriteriji se racuna ponovno.

— Podaci za obracun ratinga mogu se ispisati s {specijalno/Rtg. admin. file xxx}.

20. PGN Datoteke

PGN Datoteke su jednostavne tekstualne datoteke koje sadrzavaju partije. PGN format je
podrzan u mnogim Sahovskim programima i bazama podataka.

S izbornikom {specijalno/PGN datoteke...} mogu se stvarati nove ili postoje¢e PGN dato-

teke prilagoditi Podacima o turniru.

P Fie dhalog x|

PG FH i
Evons e — e en T T
sin [lod Sterveens Gradd [Bormia Studica, Sinak. Gomns Mihahovec
From 1ound i Fembosd I 0d kola [ 0d ploce 0
Ta round it Tobowd [ S B Do hola [ Dopee A e iab |
PN input fa [0 e R4 PEN ke PN waina deteteka | _ Daioss |
PN ooty lile [0 \ied_Rd14_out PN Fie PN ictazna dateteka | |
"\ Iakaami a 2 —na letar PUM datotect
EELOEREESEE i e e
L ) " - in PGM file il Rig. onda mee Mg :"ﬂl.::wlﬂﬂ—

~Wisnes Zotung

Al Games Whenet Zeitung
L I Pusebmna basa Erportformal chass sewlls com
I~ igrace sound
Gime Lplood o Wiehea Zoamg | I Exigl mataifen
7 Mo output e academic tiles i bes touls
7 ot oo s subosand f. 5. [lound “1 2710 5 prehici odesiern o frgn. [kos =1, 777
7 outpat ™ [ounet *1.12.471) 7 prebic booi paia | ploce Inge. fholo 11241
I it dependint on round I wiosta erini 0
Ot cmply PEM 1l | Adgant PG file | v 0k | X ceca __imsl s PO diionakns

Prilagodi PGH datotsky

HrvaTska UDRUGA SAHOVSKIH SUDACA



Rezex, S (IA); Portaba, M (NA)

[Izlazna prazna PGN datoteka] generira sljedeéu tekst datoteku:

[Natjecanje , AUT9798 ,] Parametar Natjecanje
[Mjesto , Eichgraben ,] Parametar Mjesto ili izbornik Mjesto
[Datum , 1997.10.11 ,] Datum iz izbornika Datum
[Kolo ,, 1,] Podaci o turniru

[Bijeli ,, Lukacs, Peter ,] Podaci o turniru

[Crni ,, Grosar, Aljosa ,] Podaci o turniru

[Rezultat ,,1-0“] Podaci o turniru

[ECO , A00 ,] Podaci o partiji

[WhiteElo ,2520%] Podaci o turniru

[BlackElo ,2455%] Podaci o turniru

[PlyCount , 0 ,] Posebni podaci

[EventDate , 1997.10.11 ,] Datum iz izbornika Datum

*

U izboru [Prilagodi PGN datoteku] se usporeduje PGN ulazna datoteka s pokrenutim turni-
rom i stvara se nova PGN datoteka. Natjecanje, Mjesto, Datum, Kolo, Bijeli, Crni, rezultat,
WhiteElo, BlackElo i EventDate ispisuje se iz pokrenutog turnira. PodeSavanje se vrsi
samo putem imena igrac¢a i (ako je izbor ,ignoriraj kolo“ neaktivan) kola. Ako neke partije
ne odgovaraju podacima o turniru [Otvori PGN datoteku] PGN datoteka se moze otvoriti
i ispraviti s text editorom.

U slu€aju parametra ,mjesto ovisi o kolu*, koristi se ime mjesta iz izbornika Mjesto.
Izlazna imena igra€a uvijek su napisana velikim ili malim slovima.

21. Upload turnira u bazu podataka chess-results.com

Klju¢ Baze Podataka se koristi za upload turnira u bazu podataka chess-results.com. Ovdje
je vise od 1900 turnirskih-baza podataka. Prilikom prvog uploada dobivate DBKey - Re-
serve Database Key.

speciisn RS Widows 7 £~ Schach Turnierergebnis Server chess: results.com - Windows Internet Explorer

Sess-Manager Homepage —
= k n 0. J- | 3. comfTurrveCl
chessrenits.com Homepage

restrict tournamentugiosd W G| 8 Schach Turmierergebinis Setver chess-tesuks com
akoma podathn  chass-rasks, com =

Show upload-Lagfle -=ul—- = .:.
Prialiturmi u chess-resubs.com - ‘m o m e
Curstomizs luts st Chess-Rssults.com Int. Chess-Results-Server, powered by Swiss-Manager i -, nachl
AUT champlonship Forum Swiss-Manager ECU FIDE
Player search Game search Upload loy Upload log (short)

Dowmicad program-Update
Nadogradnis FIDE-reftinglste

Upcdate AUT-ratingkst uploadiogfile Tur enbank
Upsdate GER-+atinglst No. DBKey User Date Filename Action
Update SUT-ratinglst 135504 18764 EOO3 11.01.200% 13:22 Ivdh_1a784.4ut Upload ok

135503 18764 E0O3 11.01.2009 13:22 Reserve Database-Key

Taj broj upisujete preko izbornika Podaci o turniru {Unos/Turnir...} i odabirom izbornika
Ostalo Tu se upisuje i mijenja klju¢ baze.

Pedaci e turniru (Bergerov sustay pojedinacno)

Generaing | Kiitesii | Lista | Po plocama | Tumisl | Taule FIDE  Ostalo |

HIML-ime dotoiske | " $ cmska rakole [nge TUR_§ him]

[Kluc bare 17363
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S izbornikom {Internet/Automatski poslati podatke u chess-results.com} mogu se
stvarati novi turniri ili postojeci turniri prilagodavati Podacima o turniru.

B @ Svestensger Homepoge

S izbornikom {Internet/Customize lists at chess-results.com} mogu se prikazi postojecih
turnira prilagodavati Podacima o turniru.

ete specieino [IEEIRY wndows 7

i!BIDE i ke s '_

| chess-rents.com Homepage

W5 -
_._____9_' B_“-:}:-ovu.._n

The param:
This dialog allows the arganizer to customize the lists. Coogle snregen
Eritz 11 - Ploy
International chess tournament SISAK 2000 (CRO) according celebration of 100th anniversary of playing chess in Sisak mmlhum
Databasekey e | [_Sesan ] tamcus chess
hlec e s chaw.
Offical Homepage it o sahdnastooesal o/ Srsm0s foriaaiteic Y
Chess-Results Homepage I pa
Name I—
= I Jain ChessCube
atn I [0 Global Group 1D el H”fhﬂm“ i
Saorting within Group 1D B Message 1o/ Datatys e Famastic teracal
List selction Join today. 100%
Schedule Total statistics | Ohwoid cosstable Fraa. Ty 8 o
Paring st B Top fve players Ohymgiad Regrsterad teamsy
Crosstables (=] madal-statistics. Olymgiad team kst
Fields (Player} Olymplad board/categary kst
L [ L Source P
r:;:l:f;::r:;k 5 Show tournamentdetads (default vakue) m‘op.m:;:
Show flags [default vahe) Contact Supphers
Tithe / Group | Typ / Sex 1 Shaiact 34
10-Humbser | FIDE-0 Number HTML-Paransster o
federal state / fed. state long form - i
Federation { Fed. Long form / flags 1 S [
Chibame Fontse in points r
Typ / Group / Fad / Elo in Pairing list 1 1 Badkproundeolor Page [FrrsEs mm‘"
W/ W [ Rige/- | Rigavg ] Backgroudcolor Table haatng o L
Links / all groups 1 Backpeoundosior Table row odd [Farra -
Flokds (Team) Backgroundcolor Table row even [EBEGRY.  und Prosvergiech
Code { Group / Info ra -~
Teamname short form / Teamcaptan e ﬁ"
Fad in field Code (Default Team short name) ‘ [Frces
P Lok o e 0] (-
Points / MP in taampairing kst [
Chess-Tounament-Results-Server © 2008 Dipl. Ing. Hein: Herrog, Contact: Heinz Herrog
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22. Precaci
Tipka Akcija
<> Analogno <Tab> (ako je tekst u kucici odabran (plavo)).
<¢> Analogno <Shift> + <Tab> (ako je tekst u kucici odabran (plavo)).
<> Kursor se pomakne jedan znak u desno (ako tekst u kucici nije odabran).
<¢> Kursor se pomakne jedan znak u lijevo (ako tekst u kucici nije odabran).
<> Kursor se pomakne jednu kucicu prema dolje.
<> Kursor se pomakne jednu kucicu prema gore.
<> odaberi par iznad
<> odaberi par ispod
<ALT> + <A> pokazuje sve parove
<ALT> + <E> Rating tablica prima fokus. Sada Zeljeni igra¢ moZe biti izabran s <T>, <{>.
<ALT> + <M> pokaze sve parove bez rezultata, odabran ¢&e biti prvi par
<ALT> + <Q> Kursor je stavijen u polje ,Ime ili kod*.
<ALT> + <S> Tablica igraéa prima fokus. Sada Zeljeni igra¢ moZe biti izabran s <T>, <{>.
<ALT> + <W> Oznaden je popis ekipa. Sada moZe biti izabrana Zeljena ekipa s <T>, <I>.

<Ctrl> + <B>
<Ctrl> + <F6>
<Ctrl> + <M>
<Ctrl> + <N>
<Ctrl> + <S>
<Enter>

<Esc>
<PageDn>
<PageUp>
<Shift> + <F2>
<Shift> + <F3>
<Shift> + <F11>
<Shift> + <F12>
<Shift> + <Tab>
<Tab>

(o4

F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

F10

F11

< =35 -=-
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Moguce je samo za ekipne turnire.
Prikaz startne liste

Korekcija podataka o upisanim igraCima
Prikaz ekipa

Otvaranje novog turnira

Spremanje turnira

Mijenjanje izmedu odabranog teksta (plavo) i neodabranog teksta.
Stari tekst kucice ce biti vracen.
stranica dolje

stranica gore

Postavljanje izlaza na monitor
Postavljanje izlaza na datoteku
Prikazivanje zapisnika meceva
Prikazivanje pregledne liste

Kursor se prenosi u prethodnu kucicu.
Kursor se prenosi u sljedecu kucicu.
Definirati smjer polja centar

Pomo¢

Postavijanje izlaza na printer
Odabir turnira

Rejting lista(e)

Privremeni/konacni poredak
Izbornik parova

Unos rezultata

Najbolje ploce

Prikaz rezultata

Prikaz parova

Info o igracu

postaviti vidljivo

Definirati smjer polja lijevo

postaviti nevidljivo

Definirati smjer polja desno

postaviti vidljivo
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Precac

23. Kratke upute za vodenje turnira
Akcija Izbornik
1. | Otvoriti program Swiss Manager
2. | Otvoriti turnir {Datoteka/Novi turnir...}
3. | Odabrati sistem turnira
4. | Odrediti ime datoteke u kojoj ¢e biti
svi podaci
5. | Unijeti Naziv turnira {Unos/Turnir...}
6. | Unijeti Broj kola {Unos/Turnir...}
7. | Unijeti sve igrace {Unos/Unos igraca...}
8. | Iskljuciti igraca {Parovi/lskljuci igraca...}
9. | Postaviti igraca {Parovi/Postavi (novog) igraca...}
10. | Spariti parove odredenog kola {Parovi/lzbornik parova}
11. | Isprintati parove odredenog kola {Liste/Rezultati}
12. | Unijeti rezultate odredenog kola {Unos/Rezultati}
13 Isprintati stanje nakon odredenog {Liste/Privremeni/konacan
" | kola poredak}
14. | Zavrsiti sa radom {Datoteka/lzlaz}
15. | Treba snimati podatke, prevencija {Datoteka/Zapamti turnir}
od nestanka.
24. Brojevi prozora
# Ime prozora
2 Startna lista
3 Lista po abecedi
5 Parovi/rezultati
6 Nagrade po kat.
7 Trenutni poredak
9 Obrac¢un FIDE-ratinga
10 | Pregledaj listu
12 | Tablica po kriterijima
13 | Tablica po izvu€enim brojevima
14 | Rejting obracun
15 | FIDE lista
17 | startna lista
19 | Ostale informacije
20 | Isklju€eni igraci
23 | Privremeni poredak
25 | Lista po plo€ama
26 | Mec kartice
27 | Lista po abecedi
28 | Obracun FIDE-ratinga
31 | Statistika partija
33 | Statistika med. titula
34 | Rejting obracun
39 | Ekipni parovi
41 | Osnovne postave
43 | Parovi po plo¢ama
44 | Sastavi ekipa s bodovima
50 | Mec kartice
53 | Lista plo¢a
54 | Tablica po izvu¢enim brojevima
56 | Tablica po kriterijima

HrvaTska UDRUGA SAHOVSKIH SUDACA

<CTRL> + <N>

F6
F9
F7

F5

<ALT> + <F4>
<CTRL> + <S>
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25. Vanjske poveznice

Poveznica

Opis

http://calendar.fide.com
http://www.chesscenter.com/twic/twic.html
http://www.fide.com
http://www.eurochess.org
http://www.chessbase.com/events/calendar
http://www.chess-calendar.nl
http://www.ajedrezenmadrid.com
http://www.chessmix.com
http://www.cowderoy.com/cgi-bin/calendar/calendar.pl
http://www.crochess.com
http://www.bihchess.com
http://www.sah-zveza.si
http://www.cgsah.org

http://sah.posluh.hr
http://www.schachbund.de/links/_Internationale_Seiten/Oesterreich/
http://www.schachbund.de/links
http://www.infcom.it/fsi
http://www.zgchess.hr
http://www.sah-obz.hr
http://tijani.hr:80/sspgz
http://www.vuk-sri-chess.hr
http://www.olimpbase.org

FIDE calendar

The Week In Chess
FIDE

ECU

ChessBase calendar
Jonkmans calendar
Ajedrez en Madrid
ChessMix

Palamede

Hrvatski Sah. Savez
BiH Sah. Savez
Slovenija

Sah savez Crne Gore
Lovac na damu
Austrija

DSB links

Italija

Zagrebacki $ah savez
Sahovski savez OBZ-e
Sahovski savez PGZ-e
Sahovski savez VSZ-e
Olimp Basse

26. Primjer ispita za provjeru upotrebe Swiss Managera

UPUTA

Ovaj ce dio ispita trajati 10 minuta.

Pozorno procitajte svaki zadatak i upute.

Toc¢an odgovor za svaki zadatak nosi 1 (jedan) bod.
Zelimo Vam mnogo uspjeha.

Pocnite s rieSavanjem.

U sljedec¢im zadacima odgovor upisite na praznu crtu ili u za to predvideni prostor.

1. Pokrenite program Swiss Manager. Koju verziju Swiss Managera imate na racunalu

na kojem trenutno radite?

Verzija programa Swiss Manager je

2. Koje rating liste imate na racunalu na kojem trenutno radite?

Rating liste su: i

3. Kada su te rating liste koje imate na raCunalu na kojem trenutno radite izdate?

Datumi rating lista su: i
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Swiss MANAGER (SKRIPTA - INTERNE UPUTE)

U sljedeéim zadacima samo je jedan toCan odgovor.
Zaokruzite slovo ispred to¢noga odgovora.

4. Programom Swiss Manager mozete voditi turnir do:

UPUTA

a) 44 kola
b) 64 kola
c) 46 kola
d) 66 kola

Programom Swiss Manager mozete voditi turnir do:
a) 110 ekipa
b) 130 ekipa
c¢) 150 ekipa
d) 160 ekipa

Neophodni podaci u izborniku podaci o turniru su:

a) Naziv turnira, broj kola i broj igraca

b) Naziv turnira i broj kola

c¢) Naziv turnira, broj kola i imena sudaca

d) Naziv turnira, broj kola i termini odrzavanja svakog kola

Ovaj Ce dio ispita trajati 20 minuta.

Pozorno procitajte svaki zadatak i upute.

To¢an odgovor za svaki zadatak nosi 1 (jedan) bod.
Zelimo Vam mnogo uspjeha.

Pocnite s rijeSavanjem.

U sljede¢im zadacima odgovore upisujete u samom programu Swiss Manager.
Sve izlazne datoteke spremite na Desktop (Radnu povrsinu).

7.

8.

9.

10.
11.

12.

13.

Pokrenite program Swiss Manager. Kreirajte turnir po kruznom sustavu pod nazi-
vom ,Final CC Zagreb”. I1zlazna datoteka mora nositi naziv finalCCZagreb.tur.
Unesite u turnir 6 (Sest) igraca sa nacionalne rating liste koji su registrirani za CC
Zagreb.

Neka zdrijebni brojevi budu dodijeljeni prema redoslijedu unosa. Napravite parove
za sva kola i spremite turnir.

Stvorite PGN datoteku za dani turnir i pazite da budu zastupljena sva kola.
Otvorite novi turnir koji ¢e se igrati Svicarskim sistemom pod nazivom finalCCZa-
greb.tun te kopirajte turnirske podatke iz datoteke pod nazivom finalCCZagreb.tur.
Turnir Ce se igrati u 9 kola.

Unesite u turnir 15 (petnaest) igra¢a sa nacionalne rating liste koji su registrirani za
CC Zagreb.

Neka Zzdrijebni brojevi budu dodijeljeni prema rating bodovima, prioritet je
medunarodni rating. Napravite parove za 1. (prvo) kolo i spremite turnir.
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14. Stvorite PGN datoteku za dani turnir i spremite turnir.

15. Otvorite turnir pod nazivom ZGBOPENOS8A.tun, te napravite parove 1 (prvog) kola
i spremite turnir.

16. Unesite igraca ,Rogulj Branko” s nacionalne rating liste, te ga dodijelite nespare-
nom igracu u 1. (prvom) kolu. Dodijelite mu bijele figure.

17. Unesite rezultate 1. (prvog) kola, te napravite parove za 2. (drugo) kolo i spremite
turnir.

18. Napravite HTML stranice za dani turnir (startna lista, poredak, tablica) i spremite
turnir.

19. U startnoj listi definirajte svoju listu za ispis te ju aktivirajte pod svojim imenom.
Napravite definiciju tako da se ispiSu samo imena i prezimena igrac¢a, te njihov
nacionalni rating i spremite turnir.

20. IspiSite jednu kopiju startne liste na pisacu, ako je dostupan, ili kao ispisnu dato-
teku. Za ispisnu datoteku upotrijebite naziv datoteke Spam.prn.

Sretno!
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