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Préambule

Chers collegues,

Aujourd'hui, Swiss-Manager est 1'un des principaux programmes d’appariements dans le monde des
échecs. Développé par Heinz Herzog, il est approuvé par la FIDE, a été traduit en 24 langues a ce
jour, est actuellement utilisé par plus de 180 fédérations a travers le monde et a généré plus de 600
000 fichiers de tournois.

Méme si Swiss-Manager est trés convivial pour l'utilisateur, il arrive souvent que les arbitres ne
connaissent pas bon nombre de ses facettes. Ce guide de l'utilisateur s'adresse a tous les arbitres qui
ne connaissent pas le logiciel ou qui ont encore des difficultés avec celui-ci. Il suit étape par étape la
procédure d'installation du logiciel sur votre ordinateur et de mise en place d'un nouveau tournoi,
mais étudie également plus a fond les possibilités du logiciel, comme la fagon de télécharger des
photos du lieu de jeu sur chess-results.com ou de calculer les prix en argent. selon le systéme Hort.

Je remercie Sotiris Logothetis, Mihalis Prevenios et Werner Stubenvoll de m'avoir appris tout ce
que je sais sur Swiss-Manager et d'étre toujours 1a pour répondre a toutes mes questions, méme les
plus simples. Un merci particulier a Takis Nikolopoulos pour m'avoir fait confiance pour faire les
appariements aux Championnats du monde féminins rapides et blitz 2017 (Riyad, Arabie saoudite)
et m'avoir permis d'assister le Panel Administratif Technique de la 43e Olympiade d'échecs
(Batoumi, Géorgie) et d'observer leur travail. Une grande partie de mes connaissances sur le
programme provient du travail sous pression lors de ces deux compétitions.

IA Tania Karali
Juin 2020



SECTION 1: INTRODUCTION

Chapitre 1: Télécharger Swiss-Manager sur votre PC

Pour télécharger Swiss-Manager sur votre ordinateur, ouvrez votre navigateur Internet et allez sur
swiss-manager.at; sélectionnez I'onglet «Download» en haut a gauche de votre écran; cliquez sur la
derniére version du programme; ouvrez le fichier .exe téléchargé et suivez le processus
d'installation. Une fois terminé, Swiss-Manager sera install¢ dans le dossier sélectionné.

SWiSS-Mﬂ_I‘IEgEI’ Administration- and chesspairing programm of the top class, FIDE approved,
in close cooperation withthe — Official program of the chess-Olympiads 2002 Bled, 2004 Calvia, 2006 Turin,

Int. Chess-Toumaments-Resulis: 908 Dresdan und 2010 Khanty-Mansiysk.
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The download tike basicalby is the full wersions. But only with the comrect instal'ation code, which the customer receives [t he buys the
program hie canuse iU as lighl o [ull versione Olhersasc, the program can wsed ax a Derno wersion.

Dovwnload Swiss-Manager Unicode-Version and manual
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Lors de l'installation, divers dossiers et fichiers sont enregistrés sur votre ordinateur. Leur
utilisation sera expliquée dans les chapitres suivants.

Lors de I'ouverture du programme installé¢, vous obtenez le message «Le programme est installé
en tant que version de démonstration. Vous pouvez entrer le code d'installation avec le menu
"Autre \ Installation ...". " Alors, cliquez sur l'onglet «Autre» et dans le menu déroulant,
s¢lectionnez «Installalation ...». Cliquez sur «Afficher les conditions d'utilisation», puis
«Accepter les conditions d'utilisation», entrez votre «Code d'installation» et cliquez sur «OK».
Notez que pour cette étape, vous avez besoin d'une connexion Internet.

Sur le site Web du développeur (swiss-manager.at), vous trouverez des informations utiles sur
la facon d'obtenir un code d'installation. Bien siir, vous pouvez essayer de travailler avec la
version de démonstration pendant un certain temps, mais ses possibilités sont limitées. Par

exemple, elle ne prend en charge qu’un maximum de 4 rondes pour un tournoi.




C'est la méme procédure que vous devez suivre si vous avez besoin de changer le code
d'installation, si, par exemple, vous en obtenez un nouveau ou si vous devez travailler sur le fichier
d'un colleégue arbitre. Plus d'informations a ce sujet au chapitre 11.

Veuillez garder a I'esprit que le développeur met régulierement a jour le programme. 11 est fortement
conseillé de toujours télécharger la dernieére version avant de commencer un nouveau tournoi, en
suivant exactement cette procédure. Pour une méthode alternative, voir le chapitre 11.

Astuce: Swiss-Manager fonctionne uniquement sur Windows, pas sur Mac, tablettes ou

mobiles. Pour savoir comment surmonter cet obstacle, voir I'annexe A: Trucs et astuces

Chapitre 2: Interface

L'interface de Swiss-Manager se compose principalement de menus déroulants, de raccourcis
d'icones (passez votre curseur sur une icone pour une explication) et de raccourcis clavier. Vous
trouverez des explications a tout cela dans les chapitres correspondants de ce guide de l'utilisateur.
Pour l'instant, notez juste que le menu ""Ronde'" vous aide a naviguer a travers les rondes d'un
tournoi en cours.

] Swiss-Manager (28.06.2020 Build: 13.0.1.70) 22nd Eurc
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Astuce: apprenez a utiliser les raccourcis clavier (par exemple, F6 pour les appariements, F7
pour saisir les résultats, F5 pour le classement final, F9 pour obtenir la liste des résultats, etc.).
Cela vous fera gagner beaucoup de temps. Vous pouvez trouver ces raccourcis a coté de

chaque élément dans les menus déroulants.




SECTION 2: DEMARRAGE

Chapitre 3: Créer un nouveau tournoi

Le premier menu déroulant sous 1'onglet «Fichier» est similaire a celui correspondant de tout autre
programme Windows. Vous pouvez créer un nouveau fichier, ouvrir un fichier précédemment
enregistré, enregistrer le fichier actuel, définir les préférences de I'imprimante ou méme quitter le
programme. Pour commencer, cliquez sur Fichier — Nouveau tournoi ... et sélectionnez le type de
tournoi que vous allez créer, le nom du fichier et l'endroit ou vous allez l'enregistrer sur votre
ordinateur. Par défaut, le dossier choisi est « Turniere» dans le dossier «Documents», mais vous
pouvez choisir n'importe quelle autre destination. Aprés avoir enregistré le fichier, sélectionnez
l'onglet «Général» et vous obtenez 1'image suivante:

Dialogue données du tournoi (Systéme suisse)

Généralités | Départages | Liste des prix | Liste des échiquiers | Titre FIDE | Autres | Arbitie

Nom du tournoi |

Remarque

Organisateur
Homepage E-mail
Cadence

Directeur du tournoi

Chef arbitre Arbitre en chef adjoint
Arbitre
Féderation S¥P. sélectionner le pays ]
Lieu
Date de 07.08.2020 jusqu' 07.08.2020
Rondes {d.mm, ) Jusgqu'a
Groupes d'ages ug.u10,u12,u14,.016,U18.U20,550,56 Date limite 01.01.2020 | Elo Min. pour Elo-8 1000
Tri automatique de la liste de départ /| Contrdler l'ordre des échiquiers
Tri/affich. jeu & icil &
Nb. tours [e.q. Double RE = 2) 1 rifaffichage Couleur pour jeu a domicile Elo ca_lcule FIDI.El_l.
() Oui (_JNon
Points pour le joueur dispensé 1 Elo calculé national
) Dui JNon
O Elo national uniquement .ﬁfpariemenls 39"_’" Ptz match pr équipe dispensée
(_) Elo international uniqguement @ Po!nls de partie 3
Pointz de match [2.1.0] .2
Cadence () Points de partie [3.1,0) 1
() 5tandard () Rapide () Blitz i}

Copier les données du tournoi ? Aide X Annuler

Dans ce chapitre, nous traiterons des tournois opens suisses individuels (option «Systéme
suisse»). Pour les tournois toutes rondes et par équipes, voir les chapitres 8 et 9.

Dans cette boite de dialogue, vous pouvez entrer les données de base du tournoi, telles que le nom
(le méme nom apparaitra sur chess-results.com, si vous choisissez d’y télécharger le fichier), qui est



l'organisateur, un site Web de référence, un courriel, la cadence de jeu, les noms du directeur du
tournoi et des arbitres (pour les tournois classés FIDE, vous devez également inclure leurs
identifiants FIDE), le pays et le lieu ou 1'événement se déroule, le nombre de rondes, les dates de
début et de fin et si le le tournoi sera homologué ou non. Méme si pour le moment vous ne disposez
pas de toutes les informations nécessaires, ne vous inquiétez pas; vous pouvez toujours revenir a
cette boite de dialogue et remplir les données manquantes ultérieurement.

Pour une explication des «Catégories d'age», voir le chapitre 13.

Sous la rubrique «Tri / Affichage», vous trouverez diverses options sur la maniere dont les joueurs
seront classés pour le classement de départ et les appariements. Gardez a 1'esprit que cette option
sera inactive une fois les appariements de la premiére ronde effectués, alors faites attention a bien
choisir.

Si vous avez déja organisé un tournoi similaire auparavant et que le fichier est enregistré sur
votre ordinateur, vous pouvez essayer de cliquer sur «Copier les données du tournoi».
Sélectionnez le fichier approprié, cliquez sur «Ouvrir» et toutes les données seront remplies, y
compris les tie-breaks. Il ne vous reste plus qu'a modifier la date et I'heure.

Une fois que vous avez terminé et cliquez sur «OK», la boite de dialogue «Introduction des
joueurs ...» s'ouvre. Si c'est la premiere fois que vous utilisez Swiss-Manager, fermez cette boite de
dialogue et allez au Chapitre 5: Importer des listes de classements. De plus, avant d'aller plus
loin, cela pourrait étre un bon moment pour entrer I’agenda du tournoi. Dans la fenétre principale,
s¢lectionnez I'onglet Introduction — Agenda .....

L]

Fichier | Imtroduction | Apparier Info Sortie Ronde Listes Autre

5 i i T

M = Intreduction des joueurs = %ﬂ
Joueurs... Strg+ FG
Saisir résultats... Fr

Ergebnisse Team...
Tournoi...

Agenda...

Supprimer des joueurs

Vous pouvez entrer la date et I'heure de chaque ronde une par une ou remplir une case et cliquer sur
«Mettre a jour». Dans ce cas, les données que vous avez saisies seront copiées dans chaque case.
(Tres utile pour les tournois rapides / blitz ou standard avec un horaire fixe.)

Une fois que vous avez terminé, cliquez sur «OK» puis sur Introduction — Introduction des
joueurs ...



Chapitre 4: Saisie des données des joueurs

La boite de dialogue qui s'ouvre est divisée en deux parties. Dans la partie supérieure, apparaitront
les données des listes de classement que vous avez téléchargées et qui sont pertinentes pour votre
recherche et, dans la partie inférieure, les joueurs que vous avez déja sélectionnés et saisis dans
votre tournoi. Les procédures suivantes peuvent étre utilisées a la fois pour entrer des joueurs avant
le début du tournoi et pour les joueurs qui souhaitent rejoindre le tournoi une fois qu'il a déja
commencé.

a) Joueurs inclus dans une liste de classements

Pour les joueurs inclus dans une liste de classements que vous avez précédemment importée, il
existe deux fagons de saisir leurs données, par leur nom ou leur numéro d'identification. Vous
pouvez entrer leur nom ou une partie de celui-ci dans la case «Nom ou code» en bas a droite de
votre écran et appuyez sur [Entrée]. Le programme vous montrera toutes les suggestions pertinentes
et vous pourrez sélectionner le joueur que vous recherchez. Double-cliquez sur le joueur ou mettez
en surbrillance le nom et appuyez sur [Entrée]. Notez que si vous écrivez le nom d'un joueur sans
utiliser l'alphabet latin, les suggestions qui apparaitront ne proviendront que de la liste de
classement national.

Sinon, si vous connaissez le numéro d'identification national ou FIDE du joueur, vous pouvez
l'utiliser pour votre recherche (particuliérement utile lorsque vous n'étes pas str de 1'orthographe du
nom) dans la méme zone. Dans ce cas, le numéro doit étre précédé d'un «i» pour les ID nationaux
ou d'un «t» pour les ID FIDE. Par exemple, si vous tapez "f1503014", vous obtiendrez les résultats

suivants:
=1 Swiss-Manager (28.06.2020 Build: 13.0.1.70) test RR
Fichier Introduction Apparier Info Sortie Ronde Listes Autre Listes Elo Internet  Fenétre z
2 == C=l |2l | B2 T =)
D =@l [ 3 A T = B R e
(| introd. les nouv. joueurs depuis liste
Liste |Mom Titre |Elo Mat|Elo Int |Date de nais SexXFéd. |Type |Actifa [Mo ident.  |[Mo FIDE [Mo au {1
FIDE :Carlsen, Magnus iGM 0 2863 00.00.1990 NOR 1503014 ]
FIDR |Carisen, Magnus GM O 2881 | 00.00.1990 NOR 1503014 o
FIDB |Carisen, Magnus GM O 2887 | 00.00.1990 NOR 1503014 V]

Astuce: Remarquez que la premiére colonne a gauche, sous l'en-téte «Liste», «FIDE»
représente la liste de classement standard FIDE, montrant le classement Elo de Magnus
Carlsen aux échecs standard, «FIDR» et «FIDB» représentent respectivement les FIDE rapide
et blitz. Les autres abréviations de cette colonne renvoient aux listes de classements nationales.

b) Joueurs non inclus dans une liste de classements

Les joueurs qui ne sont pas inclus dans une liste de classements peuvent étre ajoutés manuellement
au fichier du tournoi. Dans la méme boite de dialogue, sé€lectionnez «Saisie manuelle» et
remplissez toutes les données dont vous avez besoin. Vous pouvez naviguer dans les cases a l'aide
de votre clavier ou de votre souris.



Le nombre qui apparait a coté de "Nbre'" dans le coin inférieur droit indique combien de
joueurs ont déja été entrés dans le fichier.

¢) Mise a jour des classements et des données

Différentes listes de classements contiennent différents types de données. Lorsque vous organisez
un tournoi, vous devrez fréquemment combiner les données des joueurs de deux listes de
classements différentes, telles que les classements elo nationaux et internationaux. Pour ce faire,
assurez-vous d'abord que vous avez importé les deux listes dont vous avez besoin. Ensuite, dans la
fenétre principale du programme, sélectionnez l'onglet « Autre» et dans le menu déroulant, cliquez
sur «Actualisation des données Elo».

[] Actualisation des données si nouvelle listeElo - O

Actualisation de
() Le tournoi actuel & partir de la liste Elo sélectionnée (clé = n® ID)
(® Le tournoi actuel & partir de la liste Elo sélectionnée (clé = n® ID de la FIDE)

FIDE (juil20)

FIDR (juit20)
FIDB (jan20})

Choix des champs

[ 1Hom []Elo national [] K-Facteur
[ Titre [+] Elo international Groupe
[ ]Fédération Club [ ]5exe
[ ]Date de naissance Entreprise
Code FIDE [ N® d'identification

[¢] Chercher tous les joueurs dans la liste Elo sélectionnée (ignorer la source de la liste Elo)

Commencer le test Commencer l'actualisation &  Fin

Cette boite de dialogue mettra a jour toutes les données des joueurs que vous avez déja saisies dans
le fichier du tournoi (voir chapitre 4). Sélectionnez la deuxiéme puce («clé = n°ID de la FIDE»), la
liste a partir de laquelle vous souhaitez mettre a jour et les champs appropriés. Par exemple, si vous
avez inscrit les joueurs a l'aide de votre liste de classement nationale, vous devez maintenant
sélectionner la liste de classement FIDE. (Il est conseillé de le faire dans cet ordre, surtout si votre
liste de classement nationale n'est pas dans l'alphabet latin.) Si vous cochez la case «Nomy, les
noms des joueurs seront remplacés par les noms enregistrés a la FIDE , la case « Elo international»



ajoutera le classement Elo respectif etc. N'hésitez pas a cliquer sur «Commencer le test» et
expérimentez les différents choix. Swiss-Manager vous donnera un apergu de la mise a jour qu'il va
faire, mais ne passera pas encore a des modifications. Lorsque vous étes certain de ce dont vous
avez besoin, sélectionnez «Commencer ’actualisation», attendez quelques secondes, fermez le
fichier .txt qui apparait et cliquez sur «Fin». (Méme si vous ne souhaitez pas définir les noms des
joueurs en alphabet latin, il est recommandé de faire le test avec la case «Nom» cochée. De cette
fagon, vous pouvez vérifier que 1'D FIDE correspond au bon joueur. Ensuite , décochez la case et
mettez a jour.)

Si vous oubliez de cliquer sur «Commencer ’actualisation» et allez directement a «Fin», la
boite de dialogue se fermera sans mettre a jour la liste, alors faites attention.

Parfois, vous remarquerez que le fichier .txt mentionne qu'un ou plusieurs joueurs n'ont pas été
trouvés dans la liste de classements. Cela peut se produire si I'D FIDE de ces joueurs n'est pas
inclus dans la liste nationale. Dans ce cas, vous devez l'ajouter manuellement (voir ci-dessous
comment procéder). Si le joueur n'a pas d'identifiant FIDE, vous pouvez demander a votre
responsable du classement d'en attribuer un ou de mettre a jour le reste des données manuellement.

d) Gérer les données des joueurs

Apres avoir entré les joueurs, vous devrez peut-étre gérer leurs données, par exemple, remplir
certaines informations manquantes. Sélectionnez Introduction — Joueurs ... pour obtenir une
fenétre similaire a la précédente. Ici, vous ne pouvez pas entrer de nouveaux joueurs, mais vous
pouvez voir toutes les données en plein écran. Encore une fois, vous pouvez parcourir les cases a
l'aide de votre clavier ou de votre souris. Si vous cliquez sur une rubrique, les joueurs seront triés
selon cette colonne. Cette fonction peut étre trés utile lorsque vous devez vérifier qui est le joueur le
plus jeune ou le plus 4gé d'un tournoi pour attribuer des prix spéciaux, lorsque vous avez besoin de
faire des statistiques, etc. Vous pouvez également supprimer des joueurs qui se sont inscrits, mais
qui ne se sont jamais présentés.

Ne supprimez jamais un joueur qui a été apparié avec un autre joueur au moins une fois,
méme s'il a perdu sa partie !

Dans la colonne «Type», les joueurs sont triés selon leur tranche d'dge. Dans la colonne «Groupey,
vous pouvez ajouter un court commentaire de votre choix (il est préférable d'utiliser l'alphabet latin)
pour les diviser en catégories dont vous avez besoin (voir le chapitre 13 pour savoir comment
profiter de ces fonctionnalités).

Chaque fois que vous entrez de nouveaux joueurs dans le tournoi, avant la premiere ronde ou
plus tard, avant de passer aux appariements de la ronde suivante, vous devez reclasser le rang
de départ. Si vous manquez cette étape, les nouveaux joueurs seront ajoutés en bas du
classement, ce qui entrainera de mauvais appariements. Pour reclasser, sélectionnez
Introduction — Nouveau tri de la liste de départ et cliquez sur «Oui».




Chapitre 5: Importer des listes de classements

Une liste de classements est essentiellement une base de données qui contient toutes les
informations utiles sur les participants dont vous avez besoin pour organiser le tournoi, comme le
nom, la date de naissance, le classement, le club, le facteur K, etc. Il existe deux types de listes de
classements, celles générées par la FIDE (trois au total, pour le jeu standard, rapide et blitz) et celles
générées par les fédérations nationales. Notez que pour télécharger 1'une d'elle, vous avez besoin
d'une connexion Internet.

Si vous obtenez un message d'erreur au cours de I'une des étapes suivantes, consultez I'annexe
A: Trucs et astuces pour une autre méthode.

a) Importer une liste FIDE

Pour importer une liste de classements FIDE, dans la fenétre principale de Swiss-Manager,
sélectionnez «Listes Elo» et dans le menu déroulant «Maj liste Elo FIDE» et choisissez celle dont

vous avez besoin.

Ronde Listes  Autre Listes Elo Internet Fenétre =

=] == S@P % Importer listes Elo

LD

Maj liste Elo ARM
M aj liste Elo AUS
M aj liste Ele AUT »
Maj liste Elo CAMN
M aj liste Elo CRC
M aj liste Elo CRO

Maj liste Elo CFE 3

Maj liste Elo EMG >

Maj liste Elo FIDE 2 M aj liste Elo FIDE

M aj liste Elo GER M aj liste Elo rapide FIDE
Maj liste Elo GRE Maj liste Elo blitz FIDE

M 3j liste Elo ITA
M3 liste Elo POL

M aj liste Ele POR »
Maj liste Elo RSA
M aj liste Elo RUS >

Dans la fenétre qui s'ouvre, allez dans le champ «Validité des données» entrez une bréve note de la
période pendant laquelle la liste est valable (par exemple, juin 2020) et cliquez sur «Importer.
Apres quelques secondes, un fichier .txt apparait. Fermez le fichier .txt et cliquez sur «OK»

Si vous oubliez de cliquer sur «Importer» et allez directement a «OK», la boite de dialogue se
fermera sans importer la liste, alors faites attention.
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b) Importer une liste de classements nationale

Pour commencer, dans la fenétre principale de Swiss-Manager, sélectionnez «Listes Elo» et vérifiez
si votre fédération est répertoriée dans le menu déroulant. Si tel est le cas, la procédure a suivre est
identique au téléchargement d'une liste de classements FIDE.

Si votre fédération n'apparait pas dans le menu, vous devez télécharger la liste manuellement. Tout
d'abord, vérifiez auprés de votre fédération un lien que vous pouvez utiliser et demandez si la liste
est en version Unicode. Le Rating Officer de votre fédération ou tout arbitre de votre pays qui 1'a
déja fait devrait pouvoir répondre aux deux questions. Ensuite, dans la fenétre principale de Swiss-
Manager, sélectionnez «Listes Elo» et dans le menu déroulant «Importer listes Elo», sélectionnez
'onglet «Importer listes Elo»

Actualisation de la liste Elo
Liste Elp Importer listes Elo

[]Version Unicode

1) Choisir la liste Elo Fichier de sortie
v | ClUsers\WinPC\Documents|SwissManagerUniCodel

2) Choisir la liste Elo fichier texte, pour FIDE, AUT, GER I'URL
Choisir Afficher fichier

3) validité des données { ex.: avril 2002)

Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, cochez la case dans le coin supérieur gauche pour la version
Unicode, si nécessaire. Dans le menu déroulant «1) Choisir la liste Elo», sélectionnez «NAT - liste
Elo nationale» (vous devrez peut-&tre faire défiler vers le bas pour la trouver) ou « ADD1 Liste Elo
additionnelle» si vous avez sélectionné Unicode. Supprimez le contenu de la case «2) Choisir la
liste Elo fichier texte pour FIDE, AUT, GER I'URL» et copiez-collez-y le lien que votre rating
officer vous a donné. Saisissez une bréve note de la période de validité de la liste (par exemple juin
2020) et cliquez sur «Importer». Apres quelques secondes, un fichier .txt apparait. Fermez le et
cliquez sur «OK».

Si vous oubliez de cliquer sur «Importer» et allez directement a «OK», la boite de dialogue se
fermera sans importer la liste, alors faites attention.

¢) Gérer des listes de classements

En sélectionnant Listes Elo — Importer Listes Elo, vous pouvez voir les listes qui ont été
téléchargées sur votre ordinateur, la date a laquelle chacune a été enregistrée et le nombre de
joueurs qui y sont enregistrés. Notez que toute nouvelle liste remplace 1'ancienne, par exemple, la
liste Elo standard FIDE de juin 2020 remplace la liste Elo standard FIDE précédente que vous aviez
importée, etc. Dans cette boite de dialogue, vous pouvez également supprimer une liste (déconseillé
et, en fait, pas nécessaire) ou décocher une liste que vous ne souhaitez pas utiliser lors de la saisie
des joueurs (également déconseillé).
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Chapitre 6: Appariements

N'oubliez pas: Swiss-Manager est un outil tres utile, mais 1'arbitre doit toujours pouvoir
vérifier manuellement les appariements. Si quelqu'un vous demande pourquoi le joueur X est
apparié avec le joueur Y ou pourquoi il joue avec les piéces noires deux fois de suite, «parce
que le programme a fait cet appariement» n'est pas une bonne réponse!

a) Appariements

Lorsque vous avez fini d'entrer les joueurs, de mettre a jour leurs données a partir d'une liste de
classements et d'avoir tri¢ le classement de départ, dans la fenétre principale du programme,
sélectionnez Appariements — Menu pour I’appariement. Si vous avez tiré au sort la couleur du
premier joueur, vous pouvez choisir la puce appropriée. Sinon, ne faites rien et cliquez sur
«Commencer» et «OK».

Coulewr 1
(= Aléatoire

. Blanc
) Noir
Commencer
Modifier
O
> Annuler
JavaFo Inputfile JavaFo Batchfile

b) Saisie des résultats

Pour entrer les résultats, sélectionnez Introduction — Saisir résultats ....

Sélectionnez une table et cliquez sur le résultat. Si vous voulez aller plus vite, utilisez votre clavier.
«1» pour «1:0», «2» pour «1/2-1/2», «3» pour «0:1», «4» pour «1F:0F», «5» pour «0F:1F», «6»
pour «0F: O0F» et «0» pour sauter une ligne. Si vous faites une erreur, vous pouvez soit s¢lectionner
la table et définir un autre résultat, soit cliquer sur «Vide» pour aucun résultat. Si vous avez saisi
certains des résultats et que vous souhaitez voir ce qui reste, sélectionnez « Manquanty». L'option
«Tousy affiche a nouveau toutes les tables.

Vous pouvez utiliser les options "Rd-1" et "Rd + 1" pour parcourir les rondes, si, par exemple, vous
devez corriger un ancien résultat. Gardez a I'esprit, cependant, que pour les tournois classés FIDE, il
y a certaines restrictions (voir FIDE Handbook C.04.2 / D.8).
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Saisir/modifier résultats de la ronde 1 El@
L 1 Kosteniuk Alexandra 0 : 0 Janzelj Lara & 1:0 11 E
2 46 Semenova Elena 0 : 0 Muzychuk Anna
3 3 Chiburdanidze Maia 0 0  Novkovic Julia 0:1 || Vader
4 438 Petrova Irina 0 0 Sebag Marie 1E-0F 0F1E
5 5 Stefanova Antoaneta 0 0 Hicoara Malina
i} 50 Andric Jelena 0 0 Dzagnidze Nana OF:0F AJ
7 7 Gaponenko Inna ] 0 Terbe Julianna 00 |0 | e
8 52 Johansson Viktoria 0 0 |Michna Marta
9 9 Paehtz Elisabeth 0 0 Kazarian Anna-Maja 1U:0U 250 DU:AU
10 54 Azimova Karina 0 0 Bodnaruk Anastasia Tous
1 11 Gunina Valentina 0 0 |Gitu Paula-Alexandra
12 56 Antova Gabriela 0 0 Buksa Nataliya Manquant
13 13 Muzychuk Mariya 0 0 Zaksaite Salomeja Rd-1 Rd+1
14 58 Johnsen Sylvia 0 0 Girya Olga

Lorsque vous avez terminé, cliquez sur «Fin» pour quitter cette fenétre.
¢) Appariements manuels

Si, pour une raison quelconque, vous devez modifier les appariements produits par le logiciel, il
existe deux facons de procéder, selon que vous les avez déja faits.

Remarque: Assurez-vous que la case «Les joueurs/équipes peuvent toujours étre appariés
manuellement» (fenétre Introduction — Tournoi ..., onglet Autre) est cochée

1) Si vous devez apporter des modifications aprés avoir effectué les appariements (par exemple, un
nouveau joueur apparait et vous devez 1’apparier avec le joueur qui a un bye), sélectionnez
Apparier — Apparier un nouveau joueur .... Dans la fenétre qui s'ouvre, vous verrez une liste des
appariements qui ont été faits et, a gauche, les joueurs qui n'ont pas été appariés pour cette ronde.

& Introduire manuellement les appariements pour la ronde 1 = =
Aubert Estee 1 Kosteniuk Alexandra 45 Janzelj Lara e
Bulmaga Irina 46 Semenova Elena 2 Muzychuk Anna
Kazarian Anna-Maja 3 Chiburdanidze Maia 47 Novkovic Julia
Paehtz Elisabeth 48 Petrova Irina 4 Sebag Marie
Reizniece-Ozola Dana 5 Stefanova Antoaneta 49 Nicoara Malina
Tomasi Elise 50 Andric Jelena 6 Dzagnidze Nana
i Gaponenko Inna 51 Terbe Julianna

(] lnhanconn Vilktaria o Mirhna Marta

Sélectionnez deux joueurs dans la colonne de gauche et vous obtiendrez une suggestion pour les
couleurs de la rencontre, liée a leur historique de couleurs, et l'alternative. Cliquez sur «Introduire»
a coté de 'option que vous préférez. Vous pouvez également sélectionner un joueur et lui attribuer
un point exempt («Introduire le dispensé»), ce qui peut également étre effectué par Apparier —
Joueur dispensé ..., dans la fenétre principale. Pour changer les couleurs d'une table qui a déja été
définie, sélectionnez la table puis cliquez sur «changer la couleur». Si vous cliquez sur
«Supprimer l'appariement», les deux joueurs seront ajoutés a ceux de la colonne de gauche. Vous
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pouvez également modifier l'ordre des tables en sélectionnant une table puis en cliquant sur «ligne
+1» ou «ligne-1».

11 Gunina Valentina L Gitn Panla_ Ala¥andra e
Ho. Points Couleur Répartition/derniére ronde

60 Aubert Estee 0 -i-

16 Bulmaaa Irina 0 =

Proposition: Aubert Estee <-* Bulmaga Irina Introduire

Alternative: Bulmaga Irina <-=  Aubert Estee Introduire

Reprise autom. joueurs si sélection univogue ligne-+1 Choix de

[] Appariements autom. selon I'ordre d'introduction des joueurs () Joueurs1

Les joueurs déja appariés ne sont plus affichés dans la liste ligne-1 (@) Joueurs2
Supprimer ['appariement Changer la couleur Introduire le dispensé / Fin

i1) Si vous souhaitez définir certains appariements a 1'avance, avant d’apparier le reste des joueurs,
sélectionnez Apparier — Appariements manuels .... La principale différence avec la fenétre
précédente est que personne n'a encore été apparié, donc les joueurs apparaissent tous sur la colonne
de gauche. Toutes les autres fonctions restent les mémes.

Lorsque vous avez terminé les modifications, sélectionnez Introduction — nouveau tri pour la
liste d'appariement et cliquez sur «Oui».

Les appariements qui ont ¢t¢ modifiés manuellement peuvent étre identifiés par un astérisque qui
apparait a coté de chacun d'eux, lorsque vous sélectionnez Listes — Appariements, dans la fenétre
principale du programme.

d) Exclure des joueurs

Si vous devez exclure un joueur d'une ou plusieurs rondes, sélectionnez Apparier — Exclure un
joueur ... et cliquez sur son nom. Dans la boite de dialogue qui apparait, désélectionnez les rondes
pour lesquelles le joueur ne doit pas étre apparié ou sélectionnez "Ne pas apparier les rondes
restantes" et cliquez sur "OK".

Si le tournoi autorise des byes d'un demi-point pour les joueurs qui notifient a I'avance qu'ils
veulent étre exclus d'une ronde, sélectionnez Introduction — Tournoi ..., allez dans 1'onglet
«Autre» et cochez la case «Saisir les résultats pour joueurs/équipes exclus [0 par défaut]».
Ensuite, suivez 1'étape ci-dessus pour exclure le joueur et sélectionnez Introduction — Saisir
résultats ... Ceux qui se sont retirés du tournoi apparaitront également dans la liste. Entrez le
résultat approprié pour chacun.
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Exclure/retirer un joueur

Bulmaaga Irina

Cocher signifie que les joueurs seront appariés.
+| Ronde 1 [ |Ronde 13

[+/| Ronde 2

[ |Ronde 3

[+/| Ronde 4

Si vous souhaitez faire rentrer un joueur pour une ronde dont il a été précédemment exclu, vous
pouvez suivre les mémes étapes. Sinon, sélectionnez Apparier — Réactivation de joueurs ... et
s¢lectionnez son nom.

Si vous effectuez les appariements et que vous devez ensuite revenir en arriére et exclure ou
réactiver un joueur, vous remarquerez que l'option correspondante est maintenant inactive. Pour
surmonter ce probléme, dans la fenétre principale du programme, cliquez sur «Rondey,
sélectionnez la ronde qui vient de se terminer (ou «0» si le tournoi n'a pas encore commenceé),
sélectionnez Apparier — Menu pour P’appariement ..., «Oui» et «Oui». Gardez cette fenétre
ouverte et sélectionnez Apparier — Exclure un joueur ..., qui est maintenant une option active.

e) Controle des appariements

Comme mentionné en début de chapitre, un arbitre doit toujours étre en mesure de vérifier que les
appariements ont été effectués correctement. Le logiciel offre toutes les informations nécessaires sur
les appariements des rondes précédentes, 'historique des couleurs, les flotteurs, les exclusions etc.
Pour accéder a la liste compléte, dans la fenétre principale du programme, sélectionnez Listes —
Liste de contréole des appariements. Dans la fenétre qui s'ouvre, les joueurs sont triés selon le
classement intermédiaire de la ronde qui vient de se terminer. Dans la colonne intitulée «SNo.
vous pouvez voir leur numéro d’appariement, suivi de leur nom et du nombre actuel de points.
Faites défiler vers le bas pour voir la 1égende compléte.

Liste de contréle pour la ronde 6

Rk. SHo. Hom Rtg. Pts Couleur C D p | Cd Sc Opponents
1 4 GM  Sebag Marie 2467 4% ww-  ow W 1 -1 (6), 2,11,16,28,57
2 7| IM Gaponenkolnna 2415| 4% (lwww | - - + 1 1 /[(3),1,6,23,4551
3 10 IM Bodnaruk Anastasia 2375 4% ww- ow W o+ 1 1 (2), 20,21,41,46,52
4 2 GM Muzychuk Anna 2504 4 ww-  w W A1 1 (9), 23,4447,52,76
5 3 GM Chiburdanidze Maia 2497 4 www | - - + 1 1 (12),6,10,19,3542

Dans la derniére colonne sont listés les adversaires de chaque joueur des rondes précédentes
par numéro et non par ordre des rondes. Faites attention car ce sont leur numéro de
classement (premiére colonne), et non du numéro d’appariement.
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Chapitre 7: Départages

Pour entrer les départages du tournoi, dans la fenétre principale du programme sélectionnez
Introduction — Tournoi ... — onglet Départages.

Généralités | Départages | Liste des prix | Liste des échiquiers | Titre FIDE | Autres | Arbitre

Départages particuliers
Départages a disposition

Mombre de points [points du jouewr) [1]

Introd. manuelle dans le champ com. Rang dang dial. "Joueurs" [5]
Départage par cumulatif [8]

Départage par cumulatif avec résultats annulés [9]

Comme des Elo des adversaires avec un résultat annulé [23]
Moyenne Elo des adversaires [variable avec paramétre) [36]
Départage par Buchholz [vanable avec paramétie) [37]

Points [points de partie + points de qualification] [42]

Points play-off [43]

Points de match (vanable) [44]

Départage Sonnebom-Berger [vanable avec paramétre] [52]
Récursivité performance Elo [54]

Moyenne récursivité de la performance des adverzaires [65]
Performance Elo sans 2 résultats [EM 2011) [59]

Performance Elo [variable avec paramétre) [60]

Systeme Anmanz [victoire: 1 / remis: 0.6 noir, 0.4 blanc / défaite: 0] [61]
Parties décroissantes [plus est mieux) [65]

Le pluz grand nombre de victoires [vanable] [68]

Départage par somme des Buchholz [variable] [70]

Dans la moitié supérieure de la fenétre qui s'ouvre, apparaissent tous les départages proposés par le
logiciel. Dans la moiti¢ inférieure apparaissent les départages qui sont actuellement sélectionnés par
ordre de priorité (chaque fois que vous commencez a travailler sur un nouveau tournoi, Swiss-
Manager suggere des départages que vous pouvez utiliser; vous pouvez les garder tels quels, les
personnaliser ou les supprimer et recommencer).

Rang hnal/rang intermédiane correspondant a ce classement

Rencontre directe [les résultats des joueurs du méme groupe de points] [11
Départage par Buchholz [variable avec paramétre] [1.0,M.0,0,H) [37

Départage par Buchholz [vanable avec parameétre] (0,0.N.0.0,H] [37]
Plus de parties avec les Noirs [53]
Le plus grand nombre de victowes [vanable] [inclus points par forfait] [68]

Supprimer tie-break Changer paramétres Line - 1 Line + 1 Suppr. tous les départages

Pour sélectionner un départage, cliquez dessus dans la moitié supérieure de l'écran. Certains
départages, tels que Buchholz, sont personnalisables et une nouvelle fenétre apparaitra, ou vous
pourrez effectuer les réglages appropriés.
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Paramétrer les départages Buchholz/Sonneborn-Berger

Hb de parties qui ne comptent pas
Les meilleurs résultats Les plus mauvais résultats

o

1
()2 (2
13 (3

Pour les parties non jouées (forfait, dispenseé...)

) Calculer avec 1/2 point {Buchholz ajusté)

(_) Calculer avec les points réels

() Compter comme un match nul contre le joueur/éguipe lui-méme
(@) Compter comme une partie contre un adversaire virtue

Pondération pour les parties non jouées (forfait, bye...)
® Calculer avec les points réels
Calculer avec 'z

ﬁ:jouter les points propres

) oui

® Non

Pour joueurs/Teams qui abandonnent le tournoi
#® Calculer le Bucholz normalement

Pas de calcul du Bucholz (aprés la derniére ronde appariée)
Pas de calcul du Bucholz (toutes les rondes)

Pour équipe dispensée
® N'obtient pas de pts Buchholz
Recoit un Buchholz = nbre d"échiguiers | 2

v 0K X Annuler

Lorsque vous avez terminé, le départage apparaitra dans la moiti¢ inférieure de 1'écran. Ceux qui ont
des variables apparaitront toujours dans la moitié supérieure, vous pouvez donc les sélectionner a
nouveau, tandis que d'autres ne le seront pas. Ainsi, si, par exemple, vous devez saisir «Buchholz»
et «Buchholz Tronqué-1», vous devez sélectionner deux fois le départage, mais avec des parametres
différents.

Vous pouvez cliquer sur un départage déja sélectionné pour le supprimer, modifier ses parametres
ou son ordre de priorité.

Si vous organisez un tournoi qui utilise un départage qui n'est pas inclus dans la liste (par exemple
un tirage au sort), vous pouvez sélectionner “Introd. Manuelle dans le champ corr. Rang dans
dial. joueur [S]”. Ensuite, fermez cette fenétre, sélectionnez Introduction — Joueurs ... et dans la
colonne «Rang corr.» définissez 'ordre des joueurs qui sont a égalité, par ex. «1» pour le ler, «2»
pour le 2e etc.

De méme, vous pouvez utiliser les départages «Points play-off [43]» et «Points (points de partie
+ points de qualification) [42]» et ajouter les points supplémentaires dans la colonne «PtsAdd» »
(Introduction — Joueurs ... ).
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Chapitre 8: Tournois toutes rondes

Les tournois toutes rondes peuvent étre créés en suivant le processus décrit dans le chapitre
précédent et en sélectionnant «Rondes complétes» au lieu de «Systéme suisse».

Choisir le type de tournoi

Le type de tournoi

() Systéme suisse
() Systéme suisse individuel avec classement par équipes

() Systéme suisse par égquipes
(® Rondes complétes

) Rondes complétes par équipes

5 Annuler

Une autre facon de faire est de convertir un tournoi suisse en un tournoi toutes rondes,
particuliéerement utile si certains joueurs sont déja inscrits. Dans ce cas, dans la fenétre
principale du programme, sélectionnez Autre — Modifier le type de tournoi, cliquez sur
«Oui» et «Oui». (Cela fonctionne également dans I’autre sens).

Dans un tournoi toutes rondes, le rang de départ des joueurs est aléatoire. Entrez les données des
joueurs, comme décrit dans les chapitres précédents, et sélectionnez Apparier — Menu pour
I’appariement .

Tri
(® Selon liste d'introduction
(") Par tirage au sort

Appariements
(®) Rondes complétes classigues
(") Systéme Rutsch
Systéme Scheveningen
(") Appariements manuels
() Appariements manuels (sans vérification)

i Tournoi simultanée
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Remarque: dans un tournoi toutes rondes, vous n'avez pas besoin de saisir le nombre de
rondes dans la boite de dialogue de tournoi. Il sera automatiquement défini par le nombre de
participants.

Sélectionnez «Tri» en fonction de «Selon liste d’introductiony», si vous avez tiré au sort, ou
sélectionnez la deuxieme option et laissez Swiss-Manager le faire pour vous. Vous pouvez
également modifier 1'ordre dans lequel les joueurs sont entrés pour correspondre au tirage au sort.
Sélectionnez Introduction — Joueurs ... et cochez la case «Affich. Selon class. de départ» en bas
de I'écran. Utilisez les boutons «No-1» et «No+1» pour effectuer les changements appropriés.
Lorsque vous avez terminé, revenez a Apparier — Menu pour ’appariement ... et cliquez sur
«OK». Swiss-Manager produit instantanément les appariements de toutes les rondes et il ne vous
reste plus qu'a saisir les résultats.

Si, pour une raison quelconque, vous devez modifier les appariements générés
automatiquement, sélectionnez «Appariements manuels» au lieu de «Rondes complétes
classiques».

Pour les tournois a doubles rondes ou plus, dans la fenétre «Introduction — Tournoi ... ...», entrez
le nombre de répétition dans la case appropriée «Nb.tours» . Lorsque vous sélectionnerez
Apparier — Menu pour ’appariement ..., une nouvelle option apparaitra, dans laquelle vous
pourrez choisir I'ordre des rondes.

Ordre des rondes si plusieurs tours
1,2,3,..1,2,3,...
11,2,2,3,3,...

1,2,3...3,1,2 (irrégulier)

Quelques différences mineures avec les tournois au systéme suisse peuvent étre trouvées dans
'onglet départages. Par exemple, dans un tournoi toutes rondes, le Buchholz n'a aucun sens. Par
contre, le Koya a été ajout¢ a la liste.
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Chapitre 9: Tournois par équipes

Pour créer un tournoi par équipes, allez d'abord dans Fichier — Nouveau tournoi ... et
sélectionnez «Systéme suisse par équipes» ou «Rondes complétes par équipes».

Comme pour les tournois au systéme suisse et les toutes rondes par équipes, les différences
dans la gestion des tournois sont mineures, notamment pour les appariements et les
départages. Ce chapitre se concentre principalement sur les tournois par équipes au systéme
suisse.

La fenétre habituelle "Tournoi ..." s'ouvre, ou les données supplémentaires que vous devez saisir
sont le nombre d’échiquiers, la fagon dont les appariements seront effectués, les points de match et
les points de jeu pour 1'équipe qui est exempte et la couleur du premier échiquier de «l'équipe a
domiciley.

Couleur pour jeu a domicile Elo calculé FIDE
(® Blanc ® 0ul (JMon
) Noir Elo calculé national
[ Tous les échiqu. identiques (0w ® Mon
Appariements selon Ptz match pr équipe dispensée
() Points de partie (3
(@) Points de match [2.1.0) 2
(") Points de match (3.1.0) w1
o

Ensuite, cliquez sur 'onglet «Départages» pour faire les choix appropriés.

Important: Si les appariements et le classement du tournoi dépendent des points de match,
alors vous devez définir «Les points de match [2 pour victoires, 1 pour remis, 0 pour défaites]
[13]» comme premier départage . Le logiciel ne le fait pas par défaut!

Rang final/rang intermédiaire comespondant a ce classement

Les points de match [2 pour victoires, 1 pour remig, 0 pour défaites] [13]
Olympiade Khanty Mansysk-Sonnebomn-Berger [67]
Nombre de points (points du joueur] [1]

Ensuite, sélectionnez I'onglet «Généralités» et cliquez sur «OK»
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a) Saisie des équipes

La fenétre «Dialogue des équipes» s'ouvre, ou vous pouvez saisir les noms des équipes qui
participent au tournoi (vous pouvez également y accéder en sélectionnant Introduction — Equipes
...). Entrez les équipes dans la premicre colonne, intitulée «Nom des équipes». Si vous quittez cette
fenétre et entrez a nouveau, la colonne intitulée «Abrev.équipes» aura également été¢ remplie pour
correspondre a la premiére. C'est ainsi que les équipes apparaitront sur les différentes listes.

Si, apreés avoir quitté cette fenétre, vous devez la rouvrir et apporter des modifications aux
noms des équipes qui ont déja été saisies, assurez-vous d'ajuster également la deuxiéme
colonne manuellement. Cela ne se fera pas automatiquement.

b) Saisie des joueurs

Deés que vous avez terminé d'entrer les équipes et cliquez sur «OK», la fenétre «Saisie de nouveaux
joueurs» s'ouvre; elle est aussi accessible par Introduction — Joueurs .... Dans cette fenétre, vous
pouvez saisir les joueurs a partir d'une liste de classements ou manuellement, exactement comme
décrit au chapitre 4. I1 existe cependant deux différences principales.

Tout d'abord, avant de saisir un joueur, vous devez sélectionner son €équipe a partir des puces dans le
coin supérieur droit de I'écran. Si vous ne le faites pas, les joueurs seront ajoutés au total, mais ne
seront pas affectés a une équipe spécifique. Dans ce cas, vous devrez les supprimer et les saisir a
nouveau.

Choix du joueur
() Tous
) D I"équipe:

Armenia
Austria
Arerbaijan
Belgium
Croatia
Czech Republic
England
Fimland
France
Georgia
Georgia 2
Georgia 3
Germany

La deuxiéme différence est que l'ordre dans lequel les joueurs sont inscrits dans chaque équipe
correspond a 1’ordre des échiquiers. Pour modifier cet ordre, vous pouvez effectuer les ajustements
appropriés dans la colonne «BNoy.

21



¢) Classer les équipes

Il existe différentes options pour définir le rang de départ des équipes. Par défaut, elles sont triées
par ordre alphabétique. Pour les trier manuellement, cliquez sur une équipe dans la fenétre
«Dialogue pour les équipes» et déplacez-la vers le haut ou vers le bas en utilisant les boutons «No-
1» ou «No+1». Vous pouvez méme choisir de tirer au sort le rang de départ sur «Tirage des No».
Une autre option consiste a évaluer la moyenne des joueurs sélectionnés (par exemple, 4 joueurs sur
5). Dans la fenétre «Introduction — Joueurs ...», entrez un «X» (en alphabet latin) dans la colonne
intitulée «Groupe» pour chaque joueur qui sera comptabilis¢é pour la moyenne. Ensuite,
sélectionnez Introduction — Tournoi ... — onglet Autre et sélectionnez la puce «Joueurs qui ont
un x dans le champ « groupe »».

Tn des équipes dans la liste Elo de départ zelon la moyenne Elo
() Des meilleurs échiquiers

() Des premiers échiquiers
(® Des joueurs qui ont un x danz le champ "groupe™

] Pour btous les joueurs zans Elo: & partir du joueur avec I'Elo la plus bas.
arrondir a la centaine inf. la plus proche

Remarque: la moyenne des classements des joueurs sera arrondie au nombre entier le plus
proche. Pour les égalités, vous devez calculer la moyenne manuellement.

d) Saisie des résultats

La procédure d'appariement pour les tournois par équipes est identique a celle des tournois
individuels, de méme pour exclure des équipes ou établir des appariements manuels. Cependant,
contrairement aux tournois individuels, vous devez maintenant saisir deux types de résultats: pour
toute 1'équipe et par échiquiers.

La procédure qui suit n'est pas unique, mais c'est la plus siire pour les utilisateurs les moins
expérimentés.

Selectionnez Introduction — Saisir résultats....

Faites attention a l'interrupteur dans le coin inférieur gauche de votre écran, «Introduire le
résultats de joueurs / équipes». En fonction de sa position, les résultats varieront.

Réglez le commutateur sur «Equipes». Entrez le résultat de toute 1'équipe pour chaque match.
Notez qu'il vous suffit de saisir le résultat de I'équipe 1 et l'autre sera renseigné automatiquement.
Si, pour une raison quelconque, vous devez modifier le résultat de la deuxieéme équipe, sélectionnez
la puce «Equipe 2». Pour les forfaits, définissez le résultat (par exemple, 4-0) puis cliquez sur
«Forfaity (4-0 devient maintenant 4F: OF). Vous pouvez également naviguer entre les rondes,
supprimer un mauvais résultat entré ou changer les couleurs d'un match.
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Introduire le résultat d'équipe
0 ol 1% 2| 2% 3 | 3% | 4 | Supprimer Forfait

() Equipe 2

Introduire le résultat de Appariement Ronde I'échiguier Couleur Recherche

() Joueurs {standard)

= Liste fixe Rd+1 Br+1 Equipe
(®) Equipes (standard)

Une fois que vous avez terminé, vous pouvez procéder aux appariements pour la ronde suivante
(cliquez sur «OK» puis Apparier — Menu pour ’appariement ...) ou définir les résultats par
échiquier. Pour ce dernier choix, réglez le commutateur sur «Joueursy.

Par défaut, la composition de 1'équipe pour chaque ronde est définie par l'ordre fixe des
échiquiers. S'il y a des joueurs de réserve, il est préférable de les supprimer, une fois que vous
avez fait les appariements, mais avant de les télécharger sur chess-results.com, en
sélectionnant Introduction — Saisir résultats ..., en réglant le commutateur sur «Joueurs» et
en cliquant "Supprimer"

En supposant que vous ayez supprimé l'ordre fixe des échiquiers, vous obtiendrez des espaces
vides, ou devraient figurer les noms des joueurs. Cliquez sur «Appariements» dans le coin
inférieur droit de I'écran. Sélectionnez une paire d'équipes et sur la droite vous verrez une liste de
joueurs qui ont été enregistrés pour jouer avec l'équipe «a domicile» (équipe 1) ou des adversaires,
si vous cliquez sur «Equipe 2». Si un joueur ne figure pas dans la liste mais devrait I'étre, allez dans
Introduction — Joueurs ... et ajoutez ses données comme décrit précédemment dans ce chapitre.
Cliquez sur un joueur et son nom apparaitra sur I'espace qui indique le premier joueur de 1'équipe «a
domicile». Continuez avec les autres échiquiers et procédez a la définition de la composition de
I'équipe 2. Pour apporter des modifications aux joueurs que vous avez déja entrés (c'est-a-dire leur
ordre d’échiquier, pas les données; les données ne peuvent étre modifiées que dans la boite de
dialogue "Introduction — Joueurs ..." ), sélectionnez un nom et cliquez sur «Sortir» ou «Avancer
le joueur», auquel cas le joueur sera retiré et remplacé, tous les suivants seront déplacés vers le
haut d'un plateau. Vous pouvez méme cliquer sur «Tout supprimer» et recommencer.
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Equipe Greece Joueurs de

Choisir joueur selon échiguier 1 (@ Equipe 1
-/ Pas de joueur a cet échiguier - 0 =L
-/ Avancer le joueur - -1 Trier aprés
2 Avramidou Anastasia 105 () I'échiquier
: (@) Alphabétiq
5 Makka loulia 108 () BSVI'échi
4 Makropoulou Marina 107
3 Pavlidou Ekaterini 106 Donnees de
. (@ TU*File
1 Tsolakidou Stavroula 3 Liste Elo

Tous supprimer

Une fois que vous avez terminé, cliquez sur «OK». Définissez les résultats par échiquiers et notez
le message dans la partie supérieure de 1'écran qui passe a «OK», indiquant que les résultats des
échiquiers correspondent aux totaux de 1'équipe.

Appariements des éguipes

1 Armenia 2 -| 2 Russia 0K
2| Georgia 3 - 1 Ukraine OK
3|/ France 1% - 2% Azerbaijan OK
4 Poland 1 - 2 Turkey Des résultats manquent

Si le réglement du tournoi stipule que pour chaque joueur qui perd par forfait, le résultat de I'équipe
sera réduit dun demi-point, vous pouvez cocher la case correspondante dans la fenétre
«Tournoi ...», onglet «Autre».

Une fois que vous avez entré tous les résultats par échiquiers, téléchargez le fichier du tournoi
(consultez le chapitre 11), si vous le souhaitez, avec le commutateur toujours réglé sur «Joueurs»
(si vous n'avez pas tous les résultats individuels, vous pouvez toujours télécharger avec le
commutateur réglé sur «Equipes»). De cette facon, les résultats individuels des échiquiers
apparaitront sur chess-results.com, ainsi que les totaux des équipes. Enfin, rouvrez cette fenétre,
réglez le commutateur sur «Equipes» et procédez aux appariements de la ronde suivante.

Encore une fois, cela peut sembler déroutant au début, mais vous vous y habituerez. En régle
générale, lors de la réalisation des appariements, le commutateur doit étre réglé sur
«Equipes». Lors du téléchargement, il est préférable d'étre réglé sur «Joueurs», mais
uniquement si vous avez saisi tous les résultats individuels.

Remarque: pour organiser un tournoi au systéme Scheveningen, créez un tournoi «Rondes
complétes par équipes», entrez les deux équipes et les joueurs et sélectionnez «Systéme
Scheveningen» comme option d'appariement. Swiss-Manager sortira les appariements par
échiquiers et par rondes, que vous pouvez modifier comme décrit précédemment.
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Chapitre 10: Editions

La plupart des listes imprimables se trouvent dans les menus déroulants intitulés «Infoy et «Listes».
Ceux-ci peuvent varier de la liste par Elo décroissant ou alphabétique, des appariements ou des
résultats et des fiches individuelles des joueurs aux grilles américaines, aux statistiques et bien plus
encore. (Dans le menu déroulant «Listes», vous remarquerez peut-étre que «Alphabétiquey,
«Rang de départ» et «Classement» apparaissent a la fois en haut et en bas. Sélectionnez les
premiers pour imprimer les données dans une colonne et les derniers pour imprimer en deux
colonnes.) Les fonctions principales restent cependant les mémes. Au bas de chaque écran
imprimable, ces choix apparaissent

Nom ou Code: Imprimer Menu impression Excel Info. joueurs Info. équipes

Cliquer sur "Excel" produira un fichier .xls (si vous préférez un format .xlsx, dans la fenétre
principale du programme, sélectionnez Autre — Options ... et tournez le commutateur sur "File-
Extension .xIsx"), que vous pouvez enregistrer sur votre ordinateur et modifier a votre guise.

En cliquant sur «Info. joueurs» (ou «Info. équipes»), les informations individuelles de chaque
joueur (ou équipe) seront affichées sous une forme imprimable. (Une autre facon de le faire est de
sélectionner Info — Joueurs (ou Equipes), dans la fenétre principale du programme.)

Cliquez sur «Imprimer» pour imprimer immédiatement la liste sans l'enregistrer dans un fichier
séparé.

Dépannage:

Si vous avez connecté une imprimante a votre ordinateur, mais que vous ne parvenez pas a la
faire fonctionner en cliquant sur «Imprimer», sélectionnez Fichier — Configuration de
I'imprimante ... et assurez-vous qu'elle apparait comme celle sélectionnée (surtout si vous avez
changé d'imprimante aprés la création du fichier du tournoi).

Le format d'impression de la liste, de la taille des lettres et des chiffres aux données qui seront
incluses, peut étre personnalisé en cliquant sur «Menu Impression».
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Général Fichier HTML | Colonnes

Lignes par page

Fichier texte
Taille {points)

n 32 (80

88
(196
104
D112

(@ Optimal (@ Optimal

Bord de page en mm

Gauche & En haut 8 En bas 8

Nombre de listes compl. largeur du champ
1 20 en 0.1 mm

Autres réglages

[+] Avec quadrillage

[v] Avec le nom du tournoi
["]Mom du tournoi centré

Liste de classement finale

Autres
Police
2 Arial
(! Paysage
Choix liste
(®) Liste standard

JWithout +,=,-
pas défini
pas défini
pas défini
pas défini

Saut de page

Saut de page entre les listes
["] saut de page en fin de liste
® Dptimal Autre

Aprés 0
Aprés 0

[+ Avec nom de liste
Avec titre grille
[#] Titre en aris

Modifier

ronde de /a
1 a 999
Décroissant
Dist. entre les groupes

0 en mm

Jouweurs/lignes

de 1

a 9909
ﬁ\ champ identique, largeur identique

Points actuels/résultats
[Jimprimer toutes les colonnes

[] Avec données tournoi (lieu, arbitre...)
[#] Avec nombre de pages, date et nom du fichier
[]imprimer les colonnes vides

Créer un fichier Excel Définitions liste

Enregistrer et afficher comme fichier EXCEL Enregistrer comme fichier EXCEL Configuration par défaut

? Aide Définir une nouvelle liste Apergu avant impression

Cette fenétre peut sembler déroutante, a premiere vue. En haut a gauche, vous pouvez ajuster la
taille des caracteres et les lignes qui apparaissent par page. Sélectionnez «Optimal» si vous voulez
que le texte remplisse toute la page avec un espace minimum a gauche ou testez les autres options.
En haut a droite, vous pouvez changer la police et différents styles et effets. Vous pouvez toujours
cliquer sur «Configuration par défaut» en bas a droite de 1'écran pour recommencer.

Vous pouvez également choisir les lignes que vous souhaitez imprimer. Si, par exemple, vous
imprimez la liste des appariements d'un tournoi, vous pouvez donner a chaque arbitre une liste
contenant uniquement les tableaux dont il a la charge. Pour ce faire, entrez les nombres appropriés
dans les cases «De» et «A» sous la rubrique «Joueurs / lignes» en bas a droite de I'écran.

En cliquant sur I'onglet «Colonnes», vous obtiendrez un tableau désactivé avec l'en-téte «Liste
standard». L'idée ici est que dans chaque liste, vous pouvez choisir le type de données que vous
souhaitez afficher et vous pouvez enregistrer ces paramétres pour une utilisation ultérieure. Par
exemple, pour les tournois pour jeunes, vous pouvez afficher la tranche d'age de chaque participant
et pour les tournois pour adultes, leur club.

Alors que la «liste standard» ne peut pas étre modifiée, vous pouvez créer et enregistrer vos
propres listes. Dans l'onglet «Général», sélectionnez «Définir une nouvelle liste», en bas de
I'écran, et cliquez sur «Qui». Définissez un nom pour votre liste dans le champ supérieur.

Selon le type de liste que vous serez sur le point d'imprimer, différentes données s'afficheront.
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{(8/11) Appariements des échiguiers pour la ronde 9

Général  Fichier texte Fichier HTML | Colonnes | Autres

Hom liste With Identnumber
no. noms des champs sur liste afficher |alignement |grille .éch.sudmin.échl
1 |Echiguier Bo. i Qui droite des 2 cotés 0 0

| 2 |Titre Oui centrer des 2 cotés o o]
3 |Nom Name Oui gauche des 2 cotés o o]
4 | Abrév. mom Hame Hon gauche des 2 cotés o 0
5 Elo Rtg Owi droite des 2 cotés o 0
5] Elo Hat. HRtg Hon droite des 2 cotés 0 0
¥ Elo Int. IRtg Hon droite des 2 cotés o 0
& |Sexe Non centrer des 2 cotés o o]
9 |Fedération FED Ouwi centrer des 2 cotés ) 0
10 | Clubiliew Club Homn gauche des 2 cotés o 0
11 |Huméro d'ident.  |ldent Non droite des 2 cotés o ]
12 | Type Type Non centrer des 2 cotés o o]
13 |Groupe Gr Non centrer des 2 cotés o o]
14 |[Code FIDE Fide-Ho. Oui droite des 2 cotés ] o
15 |Ré= Ras i rantrar das ? rotés n 16N

Ces données se trouvent sous la colonne intitulée «noms des champs». A coté de chaque élément
vous pouvez modifier 1'en-téte sous lequel il sera imprimé («sur liste»), qu'il apparaisse ou non
(colonne «afficher», saisir «Oui» ou «Nony), son alignement ( colonne «alignementy, saisissez
«gauchey, «centrer» ou «droite») etc. Vous pouvez méme changer I'ordre d'apparition, en cliquant
sur «Ligne-1» / «Ligne+1». Lorsque vous avez terminé, passez a l'onglet «Général». Votre liste
nouvellement définie apparaitra en haut de la fenétre et vous pourrez y accéder chaque fois que
vous en avez besoin.

Format Poli
(@) Portrait Ar
(") Paysage

Choix liste

() Liste standard

(") with Identnumber
(@) With ldentnumber
pas défini
pas défini
pas défini

Avant d'imprimer quoi que ce soit, vous pouvez cliquer sur «Apercu avant impression» pour
voir si vous étes satisfait des parametres. Une fois que vous avez terminé, cliquez sur
«Imprimer».

Attention: lorsque vous imprimez un classement intermédiaire, assurez-vous de le faire juste
apreés la fin de la ronde (ou revenez-y). Si vous imprimez le classement apres avoir effectué les
appariements de la ronde suivante, Swiss-Manager supposera que tous les résultats de la
ronde suivants sont 0-0, calculant ainsi les départages.

Si vous avez besoin d'imprimer plusieurs listes a la fois, par exemple les résultats et le classement,
essayez l'option Sortir — Sortir plusieurs listes.
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Chapitre 11: Télécharger sur chess-results.com

Dans le menu déroulant «Internet», vous trouverez tout ce dont vous avez besoin pour télécharger
votre tournoi sur Internet, en particulier sur chess-results.com, qui est un site Internet directement
connecté a Swiss-Manager.

Listes Ele | Internet | Fenétre 7

E %T; = Swiss-Manager Homepage
Chess-results.com Homepage

Restreintre le transfert du tournoi au créateur du fichier
Envoyer le tournoi sur chess-results.com
Teélécharger un tournoi depuis chess-results.com
Envoyer des images sur chess-results.com
Voir le rapport de tranfert
Voir tournoi sur chess-results.com

Configurer les listes sur chess-results.com

Importer les inscriptions en ligne depuis chess-results.com
Connexion au formulaire d'inscription sur chess-results.com
Importer compo, des équipes depuis chess-results.com

Import Tearn-Fixed board order from Chess-Results

Télécharger mise a jour de Swiss-Manager

Config. enregistr. en ligne pr la compo. d'équipe sur CR

Les deux premieres options vous meneront aux sites Web respectifs. L'option «Envoyer le tournoi
sur Chess-results.com» téléchargera votre tournoi. La premiére fois que vous faites cela pour un
fichier, vous recevrez un message mentionnant sa clé en base de données. La clé de la base de
données est comme un ID, un numéro unique qui identifie le fichier et apparait sur 'URL du tournoi
sur chess-results.com. Si, par exemple, la cl¢ de base de données d'un fichier est 527412, alors
I'URL du tournoi sera http://chess-results.com/tnr527412.aspx?lan=1

|:| Upload Swiss-Manager tournaments to chess-results.com

http:/ichess-results.com/Default.aspx searching...
Database-Key: 527412

Start File transfer to server

File transfer ok

Start reading Swiss-Manager file on server
Reading Swiss-Manager file on server ok

Start inserting into tournament database
Inserting into tournament database ok

UPLOAD OK
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«UPLOAD OK» indique que le téléchargement est terminé. Si vous ne recevez pas ce message,
vous devrez peut-étre vérifier votre connexion Internet ou votre code d'installation (consultez la
FAQ sur swiss-manager.at pour plus d'informations a ce sujet).

Une clé de base de données est attribuée a un fichier la premiére fois qu'il est téléchargé sur
Internet. Pour voir la clé, allez dans Introduction — Tournoi ..., onglet «Autre»

Une fois qu'un fichier est envoyé sur chess-results.com, il peut également étre téléchargé, en allant
sur la page du tournoi et en sélectionnant «Fichier du tournoi Swiss-Manager».

D'autres options de ce menu peuvent vous amener a la page du tournoi sur chess-results.com, ouvrir
la page de personnalisation (voir chapitre 12) ou vous permettre de télécharger la derniére mise a
jour de Swiss-Manager sans ouvrir votre navigateur.

Faites particuliérement attention a l'option «Restreindre le transfert du tournoi au créateur
du fichier» et assurez-vous qu'elle reste cochée. Tout le monde peut télécharger votre fichier
sur chess-results.com et y apporter des modifications. Si cette option est cochée, personne ne
peut écraser votre tournoi sur chess-results.come, 2 moins d’avoir votre mot de passe. De
méme, si vous devez apporter des modifications a un tournoi créé par quelqu'un d'autre, vous
aurez besoin de son mot de passe.

Vous avez peut-€tre remarqué que dans la fenétre «Saisir résultats ...», il y a une option pour
télécharger sur chess-results.com. Cette option ne télécharge pas l'intégralité du fichier du tournoi,
mais uniquement les résultats intermédiaires d'une ronde en cours. C'est donc la meilleure pratique a
suivre tant qu'il y a encore des parties en cours. (Dans ce cas, le téléchargement du fichier entier
afficherait un faux classement sur chess-results.com, ce qui pourrait dérouter les participants.)

Download from
Chess-Results

Transférer sur
chess-results

vy Fin
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SECTION 3: Approfondissement

Chapitre 12: Travailler avec chess-results.com

Comme mentionné dans le chapitre précédent, chess-results.com est le site Web sur lequel tous les
fichiers de tournois produits par Swiss-Manager sont téléchargés. A ce jour, il contient plus de 500
000 fichiers du monde entier, des tournois de clubs aux championnats continentaux et aux
olympiades d'échecs.

a) Interface générale

En visitant le site Web, vous remarquerez que la page d'accueil se compose de différentes sections.
En haut, vous pouvez trouver des outils pour rechercher des tournois actuels ou passés (plus
d'informations ci-dessous), au milieu il y a des raccourcis vers chaque fédération qui utilise Swiss-
Manager, suivis d'une liste des 50 derniers tournois qui ont été téléchargés. En cliquant sur une
fédération, une page similaire s'ouvre, ou apparaissent les 50 derniers tournois qui ont été
téléchargés par cette fédération spécifique..

Sélection de la fedération surﬁ(”{- -

AFG AHO ALE ALG AND ANG AMT ARG ARM ARU AUS AUT (Wien
NO Bgld 0O Sbg Tirol Vbg StmkKnt URe) AZE BAH BAN BAR
BDI BEL BHU BIH BLR BOL BOT BRA BRN BRU BUL BUR CAN
CAT CHI CHN CIV CMR COL CPV CRC CRO CUB CYP CZE DEN
DJI DOMECU ECU EGY EMNG ESA ESP EST ETH FAI FID Fl
FIN FRA GAM GCl GEO GER GHA GRE GUA GUMHAI HKG HON
HUMN INA IND IRl IRL IRGQ ISL ISR ISV ITA IVE JAM JC
JOR JPN KAZ KEN KGZ KOR KOS KSA KUW LAC LAT LBA LEN
LBR LCA LES LIE LTU LUX MAC MAD MAR MAS MAWMDA MDV
MEX MGL MKD MLl MLT MNC MNE MOZ MRI MTN MYA NAM NCA
MED MEP MNGE MNOR MEU NZL OMAONL PAK PAN PAR PER PHI
PLE PLW PNG POL POR PUR QAT ROU RSA RUS RBWA SCG sSCO
SEN SEY SGP SLE SLO SMR SOL SRB SRI STP SUD SUl SUR
SVK SWE SWZ SYR TAN THA TJK TKM TLS TOG TPE TTO TUN
TUR UAE UGA UKR URU USA UZE VEN VIE WLS YEM ZAM ZIM

Il existe également quelques petits onglets que vous pouvez utiliser pour obtenir différentes
versions linguistiques du site Web ou pour ajuster la taille de la police.
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Calendrier|Liens | Contact

b) Chercher un tournoi
Avec autant de fichiers de tournois générés par Swiss-Manager chaque jour, il y a de fortes chances
que celui que vous recherchez n'apparaisse pas dans la liste des 50 plus récents. Heureusement, il

existe deux outils utiles que vous pouvez utiliser:

1) Sur la page d'accueil et les pages par fédération, vous pouvez trouver un menu déroulant avec
différentes options qui €largiront la liste.

Selection du tournoi

Tous les tournois il

= [ous les tournois

Toumoi en cours (durée <= 3 semaines)
Tourmnoi en cours (durée = 3 semaines)
Tournois qui commencent dans les 7 prochains jours 2
Tournois qui commencent dans plus de 7 jours
Toumois terminés durant les 7 derniers jours
Toumois terminés depuis plus de 7 jours
Tournois des 10 derniéres semaines avec parties

oL

i) Si vous ne trouvez toujours pas ce que vous cherchez, essayez les outils de recherche sur la page
d'accueil, qui peuvent également étre consultés a partir de n'importe quelle autre page en cliquant
sur l'onglet «Tournoi-Base de données». Selon l'option que vous choisissez, vous pouvez
rechercher des tournois particuliers, par exemple, tous les tournois toutes rondes organisés par une
fédération pendant une période donnée, les tournois auxquels un joueur spécifique a participé ou les
parties qui ont été téléchargés sur le site Web.

Les options de recherche suivantes sont disponibles:

+ Recherche de tournoi
Ici, wous pouvez rechercher un tournoi puis visualiser/imprimer/exporter vers Excel les résultats finaux, les
appariements des rondes, les grilles américaines, etc.

* Recherche de joueur
Ici, vous pouvez rechercher tous les tournois auxquels un joueur a participé et visualiser/imprimer/exporter vers
Excel tous les détails concernant ce joueur et les tournois.

* Recherche de parties
Ici, vous pouvez rechercher des parties et les jouer en ligne ou les telécharger au format PGN.

+ Journal des transferts
Ici, wous pouvez voir quels tourncis ont &été mis a jour.
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¢) Personnalisation de votre tournoi

En plus d'étre une base de données de tournois trés large, chess-results.com donne également aux
utilisateurs la possibilité de personnaliser I'apparence des tournois qu'ils téléchargent en choisissant
le type de données a afficher.

Pour accéder a cet outil, commencez par envoyer votre fichier de tournoi sur le site Web, comme
décrit dans le chapitre précédent, puis sélectionnez Internet — Configurer les listes sur Chess-
results.com. Une page de votre navigateur s'ouvrira, ressemblant a ceci (cette page n'est accessible
que par le «créateur» du fichier):

Ce dialogue permet a I'organisateur de configurer les listes.

2nd GM Tournament Barreau de Paris

Clé de base de données 530899 | Rechercher | ‘ Enregistrer | | Supprimer le tournoi

Page d'accueil officielle

Page d'accueil de Chess-Results

MNom raccourci (texte de lien) |

ode |dentification du groupe

Code d'identif. global du groupe | 0
Tri du Groupe ID ID / Datatyp 0 0
Sélection de liste
Planning Statistiques totales Grille aménicaine des Qlympiades
Liste d'appariements Les 5 meilleurs joueurs Equipes inscrites pour les Olympiades
Grille américaine Statistiques des médailles Liste des équipes pour les Olympiades
Champs (Joueur) - Olympiad board/category list
Elo / Elo Nat. / Elo Int. / Perf. . l:' - -
Départage 1/2/3/4/5 . LU Montrer les détails du tournoi (valeur par défaut) l:I
f oo Montrer les drapeaux {valeur par défaut) =
[
U l:' - CUP-Tie-Break-ID
[
[}
OO O
OO0O0Od
Liens féderations / Tous les groupes O
Liens groupes / Tous les groupes O

Selon le type de fichier de tournoi sur lequel vous travaillez (individuel / équipe, suisse / toutes
rondes), certaines des options peuvent ne pas étre disponibles. Une case cochée indique que la
fonction sélectionnée apparaitra sur le fichier téléchargé. Passez un peu de temps a expérimenter
cette page jusqu'a ce que vous atteigniez le résultat souhaité. Pour que tout changement prenne
effet, vous devez cliquer sur «Enregistrer» en haut de 1'écran. Vous pouvez méme supprimer votre
fichier de tournoi, si vous le souhaitez.

Une option que vous voudrez peut-étre envisager est de décocher la case «Elo» et de cocher les
deux cases «Elo nat. » et «Elo Int. ». La raison en est que la case «Elo» affichera le classement
le plus élevé d’un joueur, qu’il s’agisse du classement national ou international et, par
conséquent, il peut sembler que la liste de départ n’a pas été triée correctement.
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Chapitre 13: Catégories d’age et autres catégories

Dans la plupart des tournois, il existe des prix spéciaux pour différentes catégories d'dge ou de
classement. En utilisant Swiss-Manager, vous pouvez voir au premier coup d'ceil qui sont les
gagnants a la fois si le tournoi est terminé et s'il est toujours en cours. Vous pouvez méme diviser un
fichier de tournoi en plusieurs sous-fichiers, un pour chaque catégorie.

a) Catégories d’age

Définissez les catégories d'age mentionnées dans le réglement du tournoi dans la fenétre de
dialogue du tournoi (Introduction — Tournoi ...) dans la case "Groupes d'age". Vous remarquerez
que certains ont déja été saisis, mais vous pouvez les supprimer et saisir les votres. Utilisez le
préfixe «U» pour les catégories de jeunes et «S» pour les personnes plus agées et séparez-les par
des virgules («,»). Ainsi, par exemple, pour un tournoi qui attribue des prix spéciaux aux joueurs de
moins de 12 ans, de moins de 16 ans et de plus de 50 ans, vous devez écrire «U12, U16, S50» (les
groupes doivent étre inscrits par ordre croissant).

g Dalede 26102020 jusqu'a 30.10.2020
Rondes (1).mm ARAA) jusqu'a
Groupes d'ages U12.U16,550 Date limite ~ 01.01.2020 | Elo Min. pour Elo-8 1000

Avant de quitter cette fenétre, assurez-vous que la «Date limite» est définie au ler janvier de
I'année du tournoi, afin que Swiss-Manager puisse calculer 1'age correct de chaque joueur. (Il sera
généralement correctement défini, a part dans le cas ou vous avez utilis¢ "Copier les données du
tournoi" pour copier les données d'un tournoi de l'année précédente.)

Remarque: si vous oubliez de définir les tranches d'age avant d'entrer dans les joueurs ou si
vous souhaitez les modifier plus tard, vous devez suivre I'étape ci-dessus, mais aussi aller a la
fenétre principale du programme et sélectionner Autre — Options .... Sélectionnez 1’onglet
«Introduction des joueurs» et cliquez sur «Actualisation» sous «Affectation automatique du

type».

Dialogue des options

Genéralités | Introduction des joueurs | Listes

Formatage des noms des jousurs Affectation automatique du type
(") Ne pas modifier

(") NOM PRENOM Actualisation

(®) Nom Prénom

71 MOM nrannm
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Maintenant, lorsque vous entrez les joueurs, vous remarquerez que la colonne «Type» est remplie
avec le signe correspondant des groupes d'age que vous avez définis pour ceux qui répondent aux
criteres.

Pour voir les gagnants de chaque tranche d'dge, sélectionnez Listes — Prix par catégorie et
cliquez sur «OK». Vous pouvez également le faire pendant le tournoi apres avoir saisi les résultats
du tour. Pour définir le nombre de joueurs devant apparaitre dans chaque catégorie, avant de cliquer
sur «OK», entrez le numéro dans la case «Nb de lignes par catégorie».

Dialogue données du tournoi (Systéme suisse)

Généralités | Départages | Liste des prix | Liste des échiquiers | Titre FIDE | Autres | Arbitre

Pour la liste de prix par catégories Performance Elo [rp]
Mb de lignes par catégorie (®) Elo Fide, Elo nationi

b) Autres types de catégories

Dans la fenétre ci-dessus, vous pouvez également définir des catégories de classement. Entrez
simplement les limites de chaque catégorie et, lorsque vous cliquez sur «OK», vous verrez les
gagnants.

Généralités | Départages | Liste des prix | Liste des échiguiers | Tit

Pour la hzste de pnix par catégones

Mb de lignes par catégorie 3
Elo min. 1] a 1400
Elo min 1401 a 1800
Elo min 1801 a 2000
Elo min 1] a 1]

D'autres prix spéciaux que vous pourriez rencontrer concernent les performances par échiquier dans
les tournois par équipes. Dans la fenétre principale du programme, allez dans Listes — Liste des
meilleurs joueurs ou Liste des échiquiers. Dans la fenétre qui s'ouvre, définissez le nombre
minimum de parties qu'un joueur doit avoir joué¢ pour étre dans la liste et les autres parameétres.
Définissez les critéres selon lesquels vous souhaitez effectuer le classement et cliquez sur « OK».

34



Généralités | Départages | Liste des prix | Liste des échiquiers | Tikre FIDE | Autres | Arbitre

Pour la liste des échiguiers

Min. de parties en % [aussi pr hste des perf. joueur] 0 [Les points par forfait comptent
Min. de parties [échiquier de réserve] en % h0

Détermination échiquier

® Tous les échiguiers

() Moyenne échiguier joué

() Echiquier le plus joué (i égal. le plus bas 1 + 2 =» 1)
() Echiquier le plus joué [si égal. le plus haut 1 + 2 = 2]

¢) Découpage d’un tournoi en sous-tournois

De nombreux tournois sont divisés en groupes, selon 1'dge ou le classement elo. Imaginez un
tournoi divisé en deux groupes (ou plusieurs, la technique est la méme), un pour les joueurs au-
dessus d'un classement spécifique et un pour ceux qui sont en dessous, avec toutes les autres
données (calendrier, tie-breaks, officiels, etc. ) restant les mémes. Le moyen le plus rapide de créer
des fichiers pour ces groupes est de créer un fichier global, de saisir tous les joueurs et de diviser le
fichier en sous-fichiers, un pour chaque groupe. Pour ce faire, aprés avoir entré un joueur ou tous,
s¢lectionnez Introduction — Joueurs ... et dans la colonne «Groupe» définissez une breéve
description du groupe auquel ils appartiennent, de préférence en utilisant 1'alphabet latin (pour les
groupes d'age ce n'est pas nécessaire, la colonne «Type» fournit ce dont vous avez besoin). Assurez-
vous d'avoir ajouté cette note pour chaque participant.

Une fois que chaque joueur a ét€¢ inscrit et affecté a un age ou a un autre type de groupe,
sélectionnez Autre — Subdiviser le tournoi et faites votre choix. Les sous-fichiers seront créés et
enregistrés au méme emplacement ou l'original est enregistré. Notez que l'original reste toujours la.

Bestitigen (Message:127) it

'.6.' Should the split take place according to field "Group” (=YES), or after fields Typ+5ex (=NO)

Yes Mo

Avant de diviser le fichier du tournoi, assurez-vous absolument que les données selon
lesquelles la division se produira (type ou groupe) ont été saisies pour chaque participant. Les
joueurs qui sont laissés sans donnée, seront exclus des sous-fichiers. Vérifiez la somme des
participants des sous-groupes pour vérifier qu'elle correspond au nombre total d'origine.
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Chapitre 14: Impression des normes et formulaires

En plus des listes et des statistiques qui incluent des données pour tous les participants (voir
chapitre 10), vous pouvez imprimer des normes et des formulaires pour un joueur ou un arbitre
spécifique.

a) Résultats individuels

Pour imprimer un certificat officiel contenant les résultats individuels d'un joueur, sélectionnez Info
— Joueurs et cliquez sur le nom du joueur. Une fenétre s'ouvre avec les données du joueur, les tie-
breaks et les résultats par tour. En bas de I'écran, vous trouverez les options d'impression
habituelles.

b) Normes

Tout d'abord, sélectionnez Info — Titre FIDE et assurez-vous que la case «Fédération de
I'organisateur» est remplie. (Astuce: cette fenétre est ¢galement accessible par Introduction —
Tournoi ..., onglet «Titre FIDE».)

Au minimum Z autres fédérationz [régle 1.43]
(@ Dwi

[ JNon

Activer la régle 1.21 seul. pour I'Dlpmpiade [hommes et femmes] ou le Champ.
continental [hommes et femmes] [apphquer zeul. les régles 1.42 - 1.49]

Etablir la liste des normesz de titre FIDE
créer un fichier Excel des titres FIDE

Yerif. norme pour un titre FIDE pour un joueur

Ici on ne vérnfie plus zi le joueur remplit également les conditionz pour le hitre.

Imprimer un certificat de norme pour un joueur

En cliquant sur «Etablir la liste des normes de titre FIDE», une liste de tous les joueurs qui ont
réalisé¢ une nouvelle norme apparait, y compris les performances du joueur, les adversaires, etc.
L'avant-derniére colonne montre pour quel titre une norme a été réalisée et l'indication «Nouveauy
est la confirmation.
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Liste des normes FIDE pour la rondes 9 (inofficiel)

Joueurs étrangers avec Elo FIDE: 0 Titrés (IM,GM): 0 Féd. étr.: 0

Rd. +notused Rg. SHr HNom FED = Elol Pgain. Pg % GMAMIFM Tl Féd.étrangéres FedH IM-Elo@ perflM GM-Elo-# GMRp MNP nouveau

8 0 17 5 WGM Yildiz Kadioglu Betul Cemre  TUR | 2338 5% 8| 69 0/3/31i0 8 8 1 2335 2476 2337 2478 M Nouveaulgm:1.45b

9 0/ 19 18 WFM Movileanu Daniela ITA | 2173 5% 7| 79 111i2i0 6 7 1 2248 2478 2253 2483 WGM HNouveau

9 0 5 40 FM |CvitanEna CRO 2182 6% 8 81 0/011310 ] 8 0 2140 23 2145 2396/ WIM  Nouveau/wgm:1.45d
9 0/ 40 56 WFM Georgescu Lena Sul | 22711 4% 9| 50 1/211i2i0 8 9 0 2259 2259 2259 2259 WIM Nouveauiwgm:1.48

9 0 31 85 WFM Vidic Teja SLO 2174 5 8| 63 0/01i5i0 8 8 0 2174 2269 2174 2269 WIM Nouveauiwgm:1.45d
9 0 70 96 Koridze Lile GEO 1938 4 8| 50 1/3/21i0 8 8 0 2305 2305 2305 2305 WIM Nouveauiwgm:1.48

9 0/ 22 105 FM | Avramidou Anastasia GRE | 2247 5% 9 61 211/41i0 8 9 2 2282 2362 2289 2369 WIM HNouveaulwgm:1.48

9 0 3| 122 WIM | Sargsyan Anna M. ARM | 2242 7 8| 88 1/211i2i0 T 8 1 2204 2630 2312 2648 IM  HNouveaulgm:1.45b

Pour vérifier si un joueur a réalisé une norme, sélectionnez «Vérif. norme pour un titre FIDE
pour un joueur» et cliquez sur son nom. Une fenétre similaire s'ouvrira, ou dans la derniére
colonne apparaitra soit une confirmation («Nouveauy), soit une explication des raisons pour
lesquelles une norme n'a pas été atteinte, avec une référence a l'article correspondant du réglement
du titre. Pour imprimer les certificats des joueurs qui ont réussi une norme, sélectionnez «Créer un
fichier Excel des titres FIDE» et, également, «Rapport de tournoi FIDE - IT3» dans le menu
déroulant «Info».

Avant la derniere ronde d'un tournoi, les joueurs peuvent vous demander quel est le résultat
suffisant pour réaliser une norme. Pour ce faire, aprés avoir effectué les appariements de la
derniére ronde, entrez un résultat pour le joueur qui le demande et sélectionnez «Vérif.
norme pour un titre FIDE pour un joueur». Essayez avec les trois résultats possibles (1, 1/2,
0).

Il est toujours bon de vérifier manuellement si un joueur a réalisé une norme. Non seulement
vous serez siir a 100%, mais vous serez également plus confiant pour répondre aux questions
du joueur. De plus, pour les normes comme pour les appariements, c’est toujours I’arbitre qui
est responsable, jamais ’ordinateur.

¢) Formulaires pour les arbitres

Pour imprimer les formulaires pour les arbitres du tournoi, cliquez sur «Info» et dans le menu
déroulant, sélectionnez «Rapport de tournoi FIDE - IT3», «Rapport de norme d’arbitre FIDE -
FA1» ou «Rapport de norme d’arbitre international - IA1» et remplissez les champs appropriés
dans les fichiers Excel générés. Ces fichiers sont enregistrés sur votre ordinateur dans le dossier
Documents \ SwissManagerUniCode \ Excel.

Statistiques des Elos de tous les FIDE
Titre FIDE

Rapport de tournoi FIDE - IT3
Rapport de norme d'arbitre FIDE - FAT

Rapport de norme d'arbitre international - [AT
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Chapitre 15: Télécharger des images sur chess-results.com

Afin de télécharger des images, telles que des photos des parties et des cérémonies ou méme le
réglement du tournoi, commencez par mettre votre tournoi en ligne. Ensuite, sélectionnez Internet
— Envoyer des images sur Chess-Results.com.

Galerie photos Chess-Results
Nombre d'albums pour ce tournoi
(®) Créer un album (C) Créer plusieurs albums
Sélectionner les photos Effacer la liste Test FTP

Photos sélectionnées

CiUsers\WinPC\Downloads\swiss manager user guide\page3.jpa
C\UsersWinPC\Downloads\swiss manager user guide\page4.jpg
Cilsers\WinPC\Downloads\swiss manager user guidel\page5.jpg
C\Users\WinPC\Downloads\swiss manager user guide\pageSb.jpg

Cliquez sur «Sélectionner les photos» et parcourez votre ordinateur pour choisir ce que vous

souhaitez télécharger. Si vous choisissez un mauvais fichier, cliquez sur «Effacer la liste» et
recommencez.

Remarque: si vous fermez cette fenétre et quittez le programme avant de télécharger les
images, lorsque vous la rouvrez, vous devrez les sélectionner a nouveau.

Une fois que vous avez terminé, écrivez le nom du fournisseur des images, confirmez que vous étes
autorisé a les publier et cliquez sur «Transférer images sur chess-results.com via FTP».

Photos fournies par

[+ Je confirme que je suis le proprio. de ces photos et que je veux les publier gratuitement sur chess-results.com.

Transférer images sur chess-results.com via FTP Configurer images chess-results.com

Cliquez sur «Configurer images chess-results.com» pour ajouter une bréve description pour
chacune, changer d'orientation, les masquer ou les supprimer. Enfin, téléchargez a nouveau le

fichier du tournoi et accédez a sa page sur chess-results.com. Cliquez sur " Afficher la galerie de
photos" pour voir le résultat.
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Annexe A: Trucs et Astuces

Les sections précédentes couvrent la grande majorité des fonctions du logiciel qu'un arbitre doit
connaitre pour le déroulement d’un tournoi. Dans cette annexe et dans celles qui suivent, vous
trouverez des conseils et astuces utiles qui approfondiront l'expérience de I'utilisateur.

» Vous avez besoin de communiquer des informations supplémentaires aux joueurs? Par
exemple, un changement dans le calendrier du tournoi ou le résultat d'un tirage au sort? Vous
pouvez ajouter vos commentaires dans une boite qui apparaitra sur la page du tournoi sur les
résultats. Pour ce faire, allez dans Introduction — Tournoi ... — Généralités et écrivez vos
commentaires dans la case «KRemarques», précédé du symbole #.

» Pour placer un joueur a une «table fixe», dans la fenétre principale du programme,
s¢lectionnez Introduction — Joueurs ... et dans la colonne Ech.fixe entrez le numéro de la
table fixe a laquelle il sera affecté.

» Malheureusement, Swiss-Manager n'est pas un programme exempt de bugs informatiques.
L'un des bugs les plus courants peut apparaitre lorsque vous essayez de télécharger une
nouvelle liste de classement FIDE. Si vous recevez un message d'erreur en faisant cela,
essayez ce qui suit: allez a https://ratings.fide.com/download.phtml et téléchargez la liste sur
votre ordinateur. Ensuite, sur Swiss-Manager, allez dans Listes Elos — Importer listes Elo
et sélectionnez l'onglet «Importer listes Elo». Appuyez sur le bouton «Cheisir» et
choisissez le fichier que vous avez enregistré précédemment. Puis, comme d'habitude,
«Importer» et «<OK».

(Remarque: le développeur met régulierement a jour le programme. Vérifiez toujours que
vous avez installé la derni¢re version.).

» Avez-vous remarqué les fichiers «.bak» qui ont été créés et enregistrés dans le méme
dossier avec vos fichiers de tournoi? Ce sont des fichiers de sauvegarde créés par défaut par
Swiss-Manager a chaque fois que vous enregistrez votre fichier ou que vous effectuez les
appariements de la ronde suivante. Si vous devez en utiliser un, renommez-le de sorte que
I'extension soit «. TUNx», «. TUMx», «. TURx» ou «.TUTx» pour correspondre a votre
fichier principal et ouvrez-le avec Swiss-Manager. Pour personnaliser le nombre de fichiers
de sauvegarde pouvant €tre créés, dans la fenétre principale du programme, sélectionnez

Autre — Options ...

> Supposons que vous arbitrez un tournoi rapide (il en va de méme pour le blitz). Selon les
régles de la FIDE, pour les participants qui n'ont pas de classement rapide, vous devez
utiliser leur classement standard. Le moyen le plus simple et le plus rapide de le faire est de
saisir tout le monde en utilisant le classement FIDE standard. Lorsque vous avez terminé,
vous pouvez suivre la procédure «Actualisation des données Elo» a partir de la liste de
classement rapide FIDE. Ainsi, pour ceux qui ont un classement rapide, il se substituera au
standard, tandis que les autres seront laissés intacts.

» Vous avez besoin d'aller a un tournoi mais ne pouvez pas prendre un ordinateur portable
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avec vous? Malheureusement, le moteur de Swiss-Manager ne fonctionne pas sur les
téléphones ou les tablettes (pas encore du moins). Cependant, vous pouvez toujours utiliser
un logiciel comme Teamviewer sur votre appareil portable pour vous connecter a un
ordinateur distant et profiter des avantages du programme. (Déconseillé pour une premiére
ronde, lorsque vous devrez peut-étre saisir beaucoup de données, listes de joueurs, etc.).

> Si vous avez besoin de partager le fichier d'un tournoi en cours par e-mail, clé USB (par
exemple avec un autre collégue arbitre) ou si vous le téléchargez depuis chess-results.com,
vérifiez toujours que la clé de base de données du tournoi est la bonne et n'est pas passée a
0. Dans ce cas, au moment du prochain téléchargement, le fichier sera considéré comme un
nouveau tournoi, obtiendra une nouvelle clé de base de données et apparaitra comme une
double entrée sur chess-results.com, ce qui peut préter a confusion pour les participants.
Vous pouvez voir la clé de la base de données dans Introduction — Tournoi ... — Autre.

» Lorsque vous effectuez les appariements pour un tournoi, cochez toujours la case du moteur
JaVaFo. Si vous ne le faites pas, vous pourriez en fait obtenir de mauvais appariements. Un
exemple courant: lors de l'utilisation du moteur JaVaFo, les joueurs qui ont gagné ou perdu
une partie par forfait sont considérés comme des flotteurs. Cependant, lors de 1'utilisation du
moteur Swiss-Manager, ils ne le sont pas, ce qui entraine des appariements différents, qui
contredisent les regles officielles.

» Vous pouvez utiliser Swiss-Manager pour créer un fichier pour une simultanée. Suivez la
procédure habituelle de création d'un nouveau tournoi toutes rondes et entrez les joueurs, en
commengant par le maitre. Sélectionnez Appariements — Menu pour I’appariement ... et
choisissez l'option «Tournoi simultanéey.

» Supposons que vous arbitrez un tournoi ou les joueurs du méme club (ou de tout type de
groupe) ne doivent pas étre appariés ensemble. Allez dans Introduction — Joueurs ... et
dans la colonne «No cluby (numéro de club) ajoutez des numéros pour indiquer
I’appartenance au méme club (ou groupe). Par exemple, saisissez «1» pour le clubl, «2»
pour le club2, etc. Puis, dans la fenétre d'appariements, cochez la case «ronde protégée
(méme numéro de club ) ». Vous pouvez le décocher a n'importe quel stade du tournoi ou
dans le cas ou aucun appariement valide ne serait trouvé. (St vous souhaitez aussi imprimer
des informations de groupe a la fin, créez alors un fichier en utilisant I'option «Systéme
suisse individuel avec classement par équipes»).

» N'hésitez pas a faire des tests avec le programme et les différentes options! C'est le seul
moyen de vous familiariser avec. La seule chose qui pourrait mal tourner est de supprimer le
fichier du tournoi par erreur. Tout le reste peut étre corrigé.

Ces notes sont complémentaires a la FAQ rédigée par le développeur du logiciel, Heinz Herzog, que
Vvous pouvez trouver sur chess-results.com ou sur swiss-manager.at.

Vous y trouverez de nombreux conseils pratiques, tels que comment lier différents tournois du
méme festival sur chess-results.com, comment télécharger des parties, comment s'inscrire en ligne,
etc. Voir la page suivante pour la liste compléte et les liens vers chaque question.
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Swiss-Manager FAQ

1 How to import the national ratinglist?

2 Can I upload the games to chess-results.com?

3 What is to do if a player retires during a round robin tournament?

4 Buchholz-Tie-Break Calculation

5 Entering Results for not paired players in a Single-Swiss System

6 Where can I find the Tie-Break 3 points for win, 1 point for a draw, 0 for loss?

7 On the ranking-list only the first Tie-Break is printed, on the screen all Tie-Breaks are shown.
8 Who is the "creator" of the Swiss-Manager file and where can I see him?

9 Does Swiss manager run on Tablet-PCs, Smart-Phones or MAC?

10 Where can I enter the installation code?

11 Where the language can be set/changed?

12 Problems with Antivirus-programs

13 If Swiss-Manager makes problems (crashes during starting or problems with lists)

Chess-Results.com FAQ

14 How to generate links to other tournaments?

15 How can the ranking lists of all rounds be enabled in Swiss tournaments?
16 How can tournaments be published on the own homepage?

17 Online registration

18 How to delete a tournament on chess-results.com?

19 How to download a Swiss-Manager File from chess-results.com?

20 What to do when tournaments overwrite each other on chess-results.com?

21 What to do. if the advertising is covered up the lists in the tournament archiv?

22 The tournament upload does not work again, after [ have deleted it

23 What you need to know when uploading tournaments (with multiple groups) to chess-

results.com?

24 How do I get a user / password for Chess-Results.com?
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http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5714

Annexe B: Modéles de PV de match et de chevalets

Lorsque vous téléchargez Swiss-Manager sur votre ordinateur, un dossier nommé «Vorlagen» est
enregistré dans le dossier ou le programme est installé. Entre autres choses, il contient des modeles
au format Excel que vous pouvez modifier et utiliser pour créer des PV de rencontre. Vous pouvez
¢galement générer des protocoles de match pour les compétitions par équipes, en suivant une
procédure légerement différente, et des chevalets pour chaque participant du tournoi.

a) PV de rencontre

Pour créer des PV de rencontre pour des tournois individuels, ouvrez le dossier « Vorlagen» et le
fichier «Example2_Pairing_Cards.xls». Créez une copie de ce fichier et renommez-le, de sorte
que «Exemple2» soit remplacé par le nom de votre fichier de tournoi. Par exemple, pour un fichier
de tournoi nommé «ler_Tournoi_International. TUN», le fichier correspondant que vous avez
créé doit étre nommé «ler_Tournoi_International_Pairing_Cards.xls». Personnalisez ce fichier,
comme tout autre fichier .xls, pour qu'il corresponde aux données de votre tournoi, par exemple,
écrivez le titre et I'emplacement ou ajoutez un logo. Ne modifiez ni ne supprimez rien commengant
par le symbole «$». Ces parametres sont utilisés par Swiss-Manager, indiquant ou les données
pertinentes apparaitront sur le PV. Pour une explication de chaque variable, consultez l'autre
fichier, «Examplel_Pairing_Cards.xlIs». Enregistrez le fichier .xls créé¢ au méme emplacement
que votre fichier de tournoi.

Ensuite, dans Swiss-Manager, sélectionnez la ronde pour laquelle vous souhaitez créer un PV et
sélectionnez Listes — Cartes d’appariements Excel.

Cartes d'appariements

Cartes d'appariements Excel

Prix par catégorie

Echiquiers Fd
Liste de contrdle des appariements Umsch+F12

FIDE..

Fermez le fichier qui s'ouvre et allez dans Documents — SwissManagerUniCode — Excel —
Spezial. A partir des deux fichiers créés, ouvrez le fichier .xIsx pour obtenir une liste imprimable
de tous les PV de rencontre de la ronde. En fonction de la taille des logos et des autres
modifications que vous avez pu apporter, la taille des PV difféere. Pour définir le nombre
d'impressions sur chaque page, accédez au fichier .xls d'origine qui est enregistré dans le méme
dossier que votre fichier de tournoi et ajustez le parametre «$CARDS_PER PAGE2» en
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conséquence (remplacez «2» par «3» pour 3 PV par page etc.)

Pour imprimer les PV de la prochaine ronde, répétez simplement le processus.

b) PV de Match

La procédure de création de PV de match est similaire a la précédente, le probléme étant qu'il n'y a
pas d'exemples de modeles a utiliser. Allez a la page 45 pour voir un exemple que vous pouvez
utiliser pour créer un fichier .xls. Certaines des variables que vous pouvez utiliser sont «kSMPNRO,
SAMNR / $SBMNR, SATEAM / SBTEAM, #AIDNAT4 / #BIDNAT4, #ANAME4 / #BNAMEA4,
#ARTGXINT4 / #BRTGXINT4, SAKAP / $BKAP et SENDE »(« 4 »représente le nombre
d’echiquiers; s'il y en a plus, ajustez en conséquence). Gardez a 1'esprit que les variables incluses
dans les mod¢les des PV de rencontre individuelles sont également valides ici, alors n'hésitez pas a
faire des essais.

Comme précédemment, créez un fichier nommé «montournoi_Matchreport.xls» ou
«montournoi» sera remplacé par le nom de votre fichier de tournoi. Par exemple, pour un fichier
de tournoi nommé «Ligue.TUMp, le fichier correspondant que vous avez créé¢ doit étre nommé
«Ligue_Pairing_Cards.xls». Enregistrez-le dans le dossier «Vorlagen». Si vous recevez un
message disant que vous n'étes pas autorisé a enregistrer dans ce dossier, enregistrez le fichier
ailleurs et déposez-le dans le dossier.

Ensuite, dans la fenétre principale de Swiss-Manager, sélectionnez Introduction — Tournoi ... et
allez dans l'onglet «Autre». En bas a droite de la fenétre, sélectionnez la puce «Olympiadey.

Type de tournoi

Veuillez utiizer uniquement le type de tournoi "autres tournoiz™. Les autres
types de tournois zont rézervés a des tournoiz [et a des personnes] trés
spécifiqgues ou a des tournois autrichienz et ne zont pas documentés dans le
manuel. i _ .

(@) Autrez tournois () Olympiade

(_) Championnat des clubs viennois () Ligues nationales

() Championnat d'entreprizes viennoises Systeme KD [ ]

() Championnat du Burgenland AUT-5ingle-Player Eingabe
(") Championnat de Carinthie ) Simul. pendule

) Ko-System [Fusshall)

Championnat d'Europe

Sortez de cette fenétre et sélectionnez Autre — Rapport compétitions.XLS.

43



Modifier le type de tournaoi

Subdiviser le tournaoi

Equipe Excel éch. fixe
équipes.XL5

Contréle éch.xls

Rapport de compétition. XL5

Un fichier au format Excel est instantanément produit et enregistré dans le dossier Documents —
SwissManagerUniCode — Excel — Spezial. Avant de faire quoi que ce soit, sélectionnez
Introduction — Tournoi ..., onglet «Autresy et remettez la puce a «Autres tournoisy.

¢) Chevalets

La procédure pour générer des chevalets est trés simple et repose entierement sur chess-
results.com. Une fois que vous avez téléchargé le fichier du tournoi, sélectionnez Internet —
Configurer les listes sur Chess-Results.com et cliquez sur «Télécharger modéle Excel» en bas
de I'écran.

Cavaliers de table

| Générer les cavaliers de table (Excel) | | Générer les cavaliers de table (PDF) |

| Choose File

No file chosen | Maj du modéle Excel || Télécharger modéle Excel

Une feuille de calcul au format .xlIsx, représentant une carte pliable en deux, est enregistrée sur
votre ordinateur, contenant un modele que vous pouvez personnaliser. Apportez les modifications
souhaitées et enregistrez a nouveau le fichier au format .xIsx (si vous travaillez avec OpenOffice et
ne pouvez pas enregistrer au format .xlsx, enregistrez-le sous .xls et renommez l'extension de
fichier, avant de continuer). Téléchargez le fichier modifi¢ en cliquant sur «Choose file» et «Maj
du modéle Excel» et vous devriez recevoir un message de chess-results.com indiquant que le
fichier a été enregistré avec succes. Enfin, sélectionnez «Générer les cavaliers de table» au
format Excel ou PDF.
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Annexe C: Import/export des fichiers TRF

Parfois, vous devrez peut-étre saisir des données d'un autre fichier Swiss-Manager, d'un fichier

texte ou d'une feuille de calcul (par exemple, lorsqu'il existe un formulaire en ligne que les
participants peuvent remplir pour s'inscrire).

Il est conseillé de sauvegarder votre fichier de tournoi avant les prochaines étapes, pour éviter

les surprises!

a) Utilisation d’un fichier Swiss-Manager

C'est de loin la méthode la plus simple. Dans la fenétre principale du programme, sélectionnez
Autre — Importer/exporter des données..., sélectionnez la puce «Données joueur (fichier

TUN)» dans la colonne de gauche, cliquez sur «Commencer» et recherchez sur votre ordinateur le
fichier a partir duquel vous souhaitez importer les joueurs..

[] Importer/expt

Type d'importation
() Données joueurs (fich. TUN)

(®) Données joueurs
i) Agenda
Données équipes
Appariements équipes
() Appariements joueurs

i) Tableur

Commencer

Vous pouvez suivre la méme procédure pour plusieurs fichiers, les joueurs seront ajoutés au fichier

nouvellement créé. Les participants qui peuvent apparaitre dans plus d'un fichier ne seront pas
dupliqués dans le nouveau.

Si vous choisissez le mauvais fichier d'entrée et que vous souhaitez supprimer tous les joueurs

et recommencer, dans la fenétre principale du programme, sélectionnez Autre — Options ...
et dans l'onglet «Généralités», cliquez sur «Supprimer tous les joueurs».
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b) Utilisation de feuilles de calcul

Pour saisir des données (joueurs, appariements) a partir d'une feuille de calcul, modifiez-1a de sorte
qu'il n'y ait que le tableau avec les données pertinentes, pas de titres ou d'autres commentaires, etc.
Organisez les colonnes dans n'importe quel ordre (ce n'est pas grave si vous n'avez pas toutes les
données disponibles, utilisez simplement ce que vous avez), mais assurez-vous que leurs étiquettes

sont écrites exactement comme ceci (toutes ne sont pas nécessaires, choisissez celles dont vous
avez besoin):

No, Nom, Prénom, Titre, No FIDE, No Ident, Elo Nat, Elo Int, Date naissance, Féd, Sexe,
Type, Groupe, No de Club, Nom du club, Nom (si le nom et le prénom, dans cet ordre, sont

dans la méme cellule, Swiss-Manager les séparera), Nom (pour les noms des équipes),
Capitaine, Table

Ensuite, sélectionnez sélectionnez Autre — Importer/exporter des données, sélectionnez la puce
«Données joueurs» dans la colonne de gauche (ou toute autre, les étapes sont identiques, tant que
la feuille de calcul est correctement formatée), cliquez sur «Commencer» et parcourez votre

ordinateur pour le fichier avec la table que vous venez de créer. Assurez-vous que l'option de
navigation est définie sur "Excelfile (* .xIs *)".

Excelfile (*xls*) -

Si la recherche de fichiers .xIs n'est pas une option disponible, enregistrez votre fichier de

tournoi, quittez Swiss-Manager et entrez a nouveau. Réessayez l'étape précédente et le
probléme devrait étre résolu.

Faites attention! Avec cette méthode, vous ne pouvez pas utiliser plusieurs feuilles de calcul
pour saisir des données, car chaque nouvelle entrée écrasera la précédente. Organisez toutes
vos données dans un seul tableau, puis passez a autre chose.

Lorsque vous remplissez des formulaires, certaines personnes peuvent utiliser des majuscules et
d'autres non. Pour vous assurer que tous les noms sont écrits de manic¢re uniforme, une fois que
vous avez importé le fichier, sélectionnez Autre — Options ... et dans 1'onglet «Introduction des
joueursy, choisissez la puce appropriée et cliquez sur «Actualisationy.
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Di:
Généralités  Introduction des joueurs | |

Formatage des noms des joueurs
(") Ne pas modifier

) NOM PRENOM

(® Nom Prénom

) NOM prénom

I nom prénom

Actualisation

L’export de données de Swiss-Manager vers des fichiers .xIs a déja été abordé dans le Chapitre 10.
¢) Utilisation de fichiers textes

Pour qu'un fichier texte soit utilis¢é pour importer des données, il doit étre dans un format trés
spécial. Pour vous faire une idée de ce format, essayez la procédure inverse, en exportant les
données de Swiss-Manager vers des fichiers texte. Ces données peuvent étre des joueurs, des
équipes, des dates ou des appariements. Dans la fenétre principale du programme, sélectionnez
Autre — Importer/exporter des données, sélectionnez la puce «Données joueurs (fich. texte)»
dans la colonne de droite, cliquez sur «Commencer» et enregistrez le fichier sur votre ordinateur
(pour exporter les données des appariements, vous devez également ajouter les rondes concernées).

rter données o

Type d'exportation

(@) Données joueurs (fich. texte)
() Agenda (fich. texte)
Données équipes (fich. texte)
Appariements éguipes (fich. texte)
i) Appariements joueurs (fich. texte)

Ronde a

Commencer

0K X Annuler
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Ouvrez le fichier nouvellement créé. Cela semble déroutant? Bien siir, c'est le cas! OKk,
essayons autre chose ....

Ouvrez un fichier au format .xIs contenant une liste de joueurs, par exemple, une liste de départ ou
alphabétique que vous avez exportée depuis Swiss-Manager. Dans ce fichier, sélectionnez Fichier
— Enregistrer sous ... et dans la liste déroulante «Enregistrer sous le type», sélectionnez le
format .txt (si vous utilisez OpenOffice, enregistrez le fichier sous .csv et renommez l'extension
en .txt). Ouvrez le fichier avec un éditeur de texte. Cela vous semble familier? Il s'agit de la méme
feuille de calcul, mais les données ne sont pas divisées en colonnes mais séparées par des virgules
(«,»). Vous pouvez essayer d'utiliser ce fichier pour importer la liste des joueurs dans un fichier de
tournoi en suivant la procédure décrite précédemment pour les feuilles de calcul. Modifiez les en-
tétes comme précédemment, choisissez "Textfile (* .txt)" comme option de navigation (au lieu de
"* xls *'") et définissez le séparateur sur une virgule (",").

Signe de séparation

Ok, mais pourquoi devriez-vous suivre tout ce processus alors que vous pouvez simplement
utiliser une feuille de calcul a la place? Parce que tous les formulaires en ligne ne produisent
pas de données au format Excel. Parfois, ils peuvent étre en .csv ou .txt, il est donc bon de
savoir comment cela fonctionne.

Gardez a l'esprit que la procédure inverse est également possible, en convertissant un fichier .txt
(ou .csv) au format .xIs. Ouvrez simplement le fichier .txt avec Excel (ou renommez I'extension
en .csv et ouvrez-le avec OpenOffice) et définissez les parameétres dans la fenétre qui s'ouvre. Dans
cette fenétre, vous obtenez un apercu de ce a quoi ressemblera votre fichier, alors essayez les
différentes options pour obtenir le résultat souhaité.

d) fichiers TRF

Une fois qu'un tournoi est terminé, pour qu'il soit comptabilisé par la FIDE, vous devez envoyer le
dossier du tournoi au responsable du classement de votre fédération avec le fichier TRF.

Tout d'abord, assurez-vous que le titre du tournoi, les noms des officiels et les noms des joueurs
sont en alphabet latin. Ensuite, sélectionnez Autre — FIDE Data Export TRF16. Un «fichier de
rapport de tournoi» est créé¢ avec toutes les données dont la FIDE a besoin. (L'option « FIDE
Data Export TRF06» crée une ancienne version du fichier de rapport de tournoi avec des
parametres légerement différents, il est préférable d'utiliser le TRF16).
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Annexe D: Répartition des prix

Selon les réglements de chaque événement, les prix en argent peuvent étre distribués de différentes
manieres entre les gagnants. Ils peuvent étre attribués en fonction des départages, étre répartis
équitablement entre les joueurs qui sont a égalité de points ou donné selon le systeme Hort (les
joueurs qui ont fait égalité obtiennent 50% des prix en fonction de leur classement final et les 50%
restants sont répartis équitablement entre ceux a égalité de points). Tous ces parameétres peuvent
étre définis en sélectionnant Autre — Palette des prix.

Importer/exporter des données..,
Fichiers PGM...
Etiquettes

Palette des prix...

Installation...

Supprimer utilisateur (==> version déma)

Une fenétre s'ouvre avec le classement final. A c6té de chaque joueur, vous pouvez saisir le prix lié
a sa place et définir le mode de calcul dans le coin inférieur gauche de la fenétre.

Prenons I'exemple d'un tournoi qui attribue les prix suivants (la devise n'est pas importante): 1ére
place 1000, 2¢me place 700, 3éme place 400. Voici les différentes options:

-P-oints ﬂéﬂ-nit-i-ons déa pf les prix ; Calcul des prix

7% 1000 1000 (") Selon le systéme Hort
7% 700 700 () Partagé

T 400 400 (@) Ne pas diviser les prix
7

Points |définitions des prles prix Calcul des prix
7% 700 1000 ;
i) Selon le systeme Hort
T% 700 700 :
7% 700 400 o (2
. - () Ne pas diviser les prix

Points |définitions des prles prix S
T 850 1000 (@ Selon Iepsyratéme Hort
TV 700 700 — 5
i) Partage
:‘r* 550 400 () Ne pas diviser les prix
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